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                                           Введение

Современные условия характеризуются гуманизацией образовательного процесса, обращением к личности ребенка, направленностью на развитие его лучших качеств и формирование разносторонней и полноценной личности.


Реализация этой задачи требует нового подхода к обучению и воспитанию детей с умственной отсталостью. Обучение должно быть развивающим, направленным на формирование познавательных интересов и способностей учащихся.

 
В связи с этим особое значение приобретают игровые формы обучения, в частности, дидактические игры.


Дидактические игры дают возможность развивать у учащихся произвольность таких процессов, как внимание и память. Игровые задания положительно влияют на развитие смекалки, находчивости, сообразительности. Многие игры требуют не только умственных, но и волевых усилий: организованности, выдержки, умения соблюдать правила игры.


Главное, чтобы игра органически сочеталась с серьезным, напряженным трудом, чтобы игра не отвлекала от учения, а, наоборот, способствовала интенсификации умственной работы.

 
Задолго до того как игра стала предметом научных исследований, она широко использовалась в качестве одного из важных средств воспитания и обучения детей. В различных системах обучения детей с нарушениями игре отводится особое место. Игра для ребенка - не просто интересное времяпрепровождения. В игре вырабатываются организационные навыки, развиваются выдержка, умение взвешивать обстоятельства и пр. Игры, способствующие развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, развитию творческих способностей, направлены на умственное развитие. Игра будет являться средством воспитания и обучения, если она будет включаться в целостный педагогический процесс. Руководя игрой, организуя жизнь детей в игре, педагог воздействует на все стороны развития личности ребенка: на чувства, на сознание, на волю и на поведение в целом.

В настоящее время появилось целое направление в педагогической науке - игровая педагогика, которая считает игру ведущим методом воспитания и обучения детей, поэтому упор на игру  - это важнейший путь включения детей в учебную работу, способ обеспечения эмоционального отклика на воспитательные воздействия и нормальные условия жизнедеятельности. В последние годы вопросы теории и практики дидактической игры разрабатывались и разрабатываются многими исследователями: А.П. Усовой, Е.И. Радиной, Ф.Н. Блехер, Б.И. Хачапуридзе, 3.М. Богуславской, Е.Ф. Иваницкой, А.И. Сорокиной, Е.И. Удальцовой, В.Н. Аванесовой, А.К. Бондаренко, Л.А. Венгером. Во всех исследованиях утвердилась взаимосвязь обучения и игры, определилась структура игрового процесса, основные формы и методы руководства дидактическими играми.

Не секрет, что в наш быстро переменчивый век важным звеном общественного развития является система образования в целом, и начальное образование – это  этап обучения подрастающих членов общества, на котором формируются основные умения и навыки, необходимые в дальнейшем обучении. Темпы роста объемов учебного материала диктуют свои условия к применению методов обучения младших школьников. И методы эти зачастую направлены на количество усваиваемого материала, а отнюдь не на его качество. Такой подход, естественно, не способствует успешному усвоению программного материала и повышению уровня качества знаний. Наоборот, материал, плохо усвоенный учащимися, не может являться надежной опорой для усвоения новых знаний. Решение этой проблемы кроется в использовании методов обучения младших школьников, базирующихся на передовых представлениях детской психологии. И здесь на помощь учителям должна прийти игра, как один из древнейших, и, тем не менее, актуальных методов обучения.

Русский язык, один из важнейших предметов, преподаваемых в школе. На уроках письма у детей развивается фонематический слух, речь, словарный запас, мелкая моторика рук и многое другое, что помогает в формировании психологических (мышление, память, внимание, речь) и физических качеств ребенка. Поэтому использование в педагогической практике дидактических игр по русскому языку крайне актуально для детей с  умственной отсталостью

Данная работа актуальна в силу того, что сегодня в педагогической литературе не достаточно широко исследован вопрос о влиянии дидактических игр на формирование личности  детей с нарушением интеллекта в младших классах.  

Объектом  изучения   являются  особенности обучения русскому языку  в 3-м классе детей с умственной отсталостью.

Предметом изучения  является коррекционная  роль дидактических игр, применяемых на уроках русского языка при обучении детей с нарушениями интеллекта. 

Гипотеза дипломной работы:  дидактические игры, используемые на уроках русского языка, позволяют повысить качество   усвоения программного материала и способствуют развитию интереса к предмету. 

Цель работы:  построение системы дидактических игр, используемых на уроках русского языка с целью повышения качества усвоения учебного материала.

Задачи работы:

1. Изучить литературу раскрывающую:

 -  психофизиологические особенности детей с умственной отсталостью;

 - особенности обучения русскому языку детей с умственной отсталостью;

             -  проблемы дидактической игры, в том числе, используемой в     учебной деятельности.

2. Построить систему дидактических игр на уроках русского языка с детьми с  умственной отсталостью ( на примере 3-го класса)

3. Провести работу по применению дидактических игр на уроках русского языка.

4. Проанализировать результаты проведенной работы.

Глава 1. Анализ психолого-педагогической и методической литературы, раскрывающий заявленную проблему

1.1. Психофизиологические особенности детей с умственной отсталостью

Школьный возраст – это возраст, когда даже не выявленная ранее умственная отсталость становится очевидной.  
Исследования Л.С.Выготского, А.Р.Лурия, К.С.Лебединской, В.И.Лубовского, М.С.Певзнера, Г.Е.Сухаревой и других дают веские основания относить к умственной отсталости только те состояния, при которых отмечается необратимое нарушение преимущественно познавательной деятельности, вызванное органическим поражением головного мозга.

Умственная отсталость – это не просто «малое количество ума», это качественные изменения всей психики, всей личности в целом. У умственно отсталых детей имеются грубые изменения в условно-рефлекторной деятельности, разбалансированность процессов возбуждения и торможения, нарушения взаимодействия сигнальных систем. И как следствие – аномалия психического развития ребенка, включающая:

- недоразвитие познавательных процессов, и, прежде всего- восприятия; отмечается также узость объема восприятия, его фрагментарный характер и низкая активность этого процесса;

- бессистемное мышление, при котором вычленяются лишь наиболее заметные части предметов, не устанавливаются связи между отдельными частями предметов и отдельными предметами;

- нарушения памяти;

- трудности в воспроизведении образов восприятия, представлений: фрагментарность, недифференцированность образов мешает развитию познавательной деятельности;

- дефекты всех сторон речи (фонетической, лексической, грамматической); затруднен звукобуквенный анализ и синтез, восприятие и понимание речи; снижена потребность в речевом общении;

- недостатки внимания (малая устойчивость, трудности распределения, замедленная переключаемость); особенно страдает непроизвольное внимание: если работа неинтересна, дети ее просто бросают; они не могут долго ни на чем сосредоточиться;

- нарушение эмоционально-волевой сферы (недоразвитие эмоций, нет оттенков переживаний. Переживания неглубокие и неустойчивые; апатия может неожиданно смениться эйфорией);

- нарушение деятельности: несформированность навыков учебной деятельности, недоразвитие целенаправленности деятельности, трудности самостоятельного планирования собственной деятельности; неумение соотнести получаемые результаты с ранее поставленной задачей и оценить результат; некритичность к своей работе.

Дети с легкой  степенью умственной  отсталости (дебильность F70) составляют 75-80%. Уровень когнитивных способностей КИ 50-69 соответствует возрасту 9-12 лет. Социальное функционирование ограничено, но возможно в любой общественной группе. Речь развивается с задержкой, но она используется в повседневной жизни. Дебилы обладают большим запасом слов, а при легкой дебильности речь довольно развита.

Возможно достижение полной независимости в уходе за собой (прием пищи, комфортное поведение), домашних навыках. Основные затруднения — в школьной успеваемости, задержка в обучении чтению и письму. Возможна частичная компенсация благодаря социальному окружению. Дебилы могут овладеть несложными трудовыми навыками. Возможно обучение неквалифицированному ручному труду.

Мышление предметно-конкретное, повышена имитативность. Абстрактное мышление недостаточно развито. Они не способны вырабатывать сложные понятия, не могут отделить главное от второстепенного. Им трудно охватывать ситуацию целиком, они способны уловить лишь внешнюю сторону события.

Некоторые дебилы компенсируют недостаток поведения подражанием.

После обучения в специальных школах или классах, находящихся при массовых школах, или после обучения и воспитания в домашних условиях многие из них социально адаптируются и трудоустраиваются [ 13].
1.2.Особенности обучения русскому языку детей с нарушениями интеллекта

 Вышеперечисленные проблемы всесторонне охватывают психику умственно отсталого ребенка в процессе учебной деятельности, отсюда вытекают основные задачи специального (коррекционного) обучения, являющиеся наиболее актуальными на уроках русского языка и литературы:

1. Формирование звукопроизношения, уточнение артикуляции звуков.

2. Развитие фонематического слуха, фонематического анализа и синтеза слов, фонематических представлений.

3. Расширение словарного запаса, обогащение активного словаря.

4. Развитие мышления, памяти, слухового и зрительного внимания.

5. Формирование связной речи: необходимость научения детей разным видам пересказа (подробному, выборочному, краткому), составлению рассказа по серии картинок, по одной сюжетной картинке, по предложенному плану, по заданному началу или концу и т.д.

Русский язык – это предмет, которому принадлежит решающая роль в духовной жизни ребенка. Это инструмент познания, мышления, развития. Он богат возможностями творческого обогащения. Весь поток познания идет по каналам языка: через слова усваиваются понятия, в формах языка строится мысль и речь. Речь в свою очередь является каналом развития интеллекта. Вот почему основополагающим в обучении считают принцип развития речи. Это главное на любом этапе урока.

Педагогика творчества рекомендует учителю незаметно создавать такие ситуации, при которых ученик чувствовал бы себя ведущим в познавательном процессе. Используя на уроках обычные каналы усвоения знаний, стараться, чтобы эти знания были выведены из самостоятельного наблюдения, из эксперимента, сравнения предметов, явлений, выполнения практических работ (Это главное на любом этапе урока). Все это содержит творческий элемент.

Работая с умственно отсталыми детьми, основное внимание следует уделять обучению таким важным мыслительным умениям, как понимание смысловой стороны языка, значений отдельных слов и текстов, осознание семантических связей между словами и словосочетаниями, использование смыслового сцепления частей текста для восстановления и прогнозирования содержания текстов, выделение в них существенного (главных мыслей, общего смысла).

Дети с нарушением интеллекта зачастую не умеют осмысленно подходить к усвоению прочитанного, рассказанного, объясняемого на уроке. Причина кроется в отсутствии процесса целенаправленного формирования и развития мышления учащегося, в стихийности и неосознанности возникновения мыслительных актов. Процесс же стихийного становления мышления – длительный, несовершенный, непродуктивный. Возникающие при этом умственные действия и умения часто имеют изъяны, набор мыслительных умений неполон, а круг задач для решения которых он применяется, ограничен. Чтобы усовершенствовать процесс умственного развития ребенка, необходимо целенаправленно обучать его умению мыслить[1].

  1.3 Дидактическая игра как средство обучения

Дидактические игры - это разновидность игр с правилами, специально создаваемых педагогикой в целях обучения и воспитания детей. Как уже было сказано выше, игры направлены на решение конкретных задач обучения детей, но, в то же время, в них проявляется воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности. Необходимость использования дидактических игр как средства обучения детей в младшем школьном возрасте определяется рядом причин:

- Игровая деятельность как ведущая не потеряла своего значения. Можно согласиться с Л. С. Выготским, который писал, что «в школьном возрасте игра не умирает, а проникает в отношения к действительности. Она имеет свое внутреннее продолжение в школьном обучении и в труде»[7]. Отсюда следует, что опора на игровую деятельность,  на дидактические игры - это важный и наиболее адекватный путь включения детей в учебную работу.

- Освоение учебной деятельности, включение в нее детей идет медленно (многие дети вообще не знают, что такое «учиться»).

Существуют различные трудности адаптации при поступлении  в школу  ребенка с нарушением интеллекта (освоение им новой роли - роли ученика, установление взаимоотношений со сверстниками и учителями). Дидактическая игра во многом способствует преодолению указанных трудностей.

А.В. Запорожец, оценивая роль дидактической игры, подчеркивал: «Нам необходимо добиться того, чтобы дидактическая игра была не только формой усвоения знаний и умений, но и способствовала бы общему развитию ребёнка». Для младших школьников познавательные потребности являются ведущими, и школьник будет проявлять максимум активности до тех пор, пока не исчезнет чувство новизны, интерес к предметному познанию »[ 9 ] .

Интерес - это главная движущая сила познавательной деятельности учащихся, вызвать которую поможет постоянное использование дидактических игр.

В педагогической теории и практике интерес рассматривается как мощный стимул обучения, как эффективное средство познавательной деятельности учащихся, позволяющее учителю сделать процесс овладения знаниями, умениями и навыками более привлекательным.

А.И. Сорокина выделяет следующие виды дидактических игр: игры-путешествия, игры-поручения, игры-предположения, игры-загадки, игры-беседы, которые могут быть использованы на уроках русского языка с целью повышения интереса учащихся.

Игры-путешествия  имеют сходство со сказкой, ее развитием, чудесами. Игра-путешествие отражает реальные факты или события, обычное раскрывает через необычное, простое - через загадочное, трудное - через преодолимое, необходимое - через интересное. Все это происходит в игре, в игровых действиях, становится близким ребенку, радует его. Цель игры-путешествия - усилить впечатление, придать познавательному содержанию чуть-чуть сказочную необычность, обратить внимание детей на то, что находится рядом, но не замечается ими. Игры-путешествия обостряют внимание, наблюдательность, осмысление игровых задач, облегчают преодоление трудностей и достижение успеха. Игры-путешествия всегда несколько романтичны. Именно это вызывает интерес и активное участие в развитии сюжета игры, обогащение игровых действий, стремление овладеть правилами игры и получить результат: решить задачу, что-то узнать, чему-то научиться. Роль педагога в игре сложна, требует знаний, готовности ответить на вопросы детей, играя с ними, вести процесс обучения незаметно. Игра-путешествие - игра действия, мысли, чувств ребенка, форма удовлетворения его потребностей в знании. В названии игры, в формулировке игровой задачи должны быть “зовущие слова”, вызывающие интерес детей, активную игровую деятельность. В игре-путешествии используются многие способы раскрытия познавательного содержания в сочетании с игровой деятельностью: постановка задач, пояснение способов ее решения, иногда разработка маршрутов путешествия, поэтапное решение задач, радость от ее решения, содержательный отдых. В состав игры-путешествия иногда входит песня, загадки, подарки и многое другое. 

Игры-поручения имеют те же структурные элементы, что и игры-путешествия, но по содержанию они проще и по продолжительности короче. В основе их лежат действия с предметами, игрушками, словесные поручения. Игровая задача и игровые действия в них основаны на предложении что-то сделать: “Помоги Буратино расставить знаки препинания”, “Проверь домашнее задание у Незнайки”.

Игры-предположения  “Что было бы..?” или “Что бы я сделал...”, “Кем бы хотел быть и почему?”, “Кого бы выбрал в друзья?” и др. Иногда началом такой игры может послужить картинка. Дидактическое содержание игры заключается в том, что перед детьми ставится задача и создается ситуация, требующая осмысления последующего действия. Игровая задача заложена в самом названии “Что было бы..?”  или  “Что бы я сделал...”. Игровые действия определяются задачей и требуют от детей целесообразного предполагаемого действия в соответствии с поставленными условиями или созданными обстоятельствами. Дети высказывают предположения, констатирующие или обобщенно-доказательные. Эти игры требуют умения соотнести знания с обстоятельствами, установления причинных связей. В них содержится и соревновательный элемент: “Кто быстрее сообразит?”.

Игры-загадки. Возникновение загадок уходит в далекое прошлое. Загадки создавались самим народом, входили в обряды, ритуалы, включались в праздники. Они использовались для проверки знаний, находчивости. В этом и заключается очевидная педагогическая направленность и популярность загадок как умного развлечения. В настоящее время загадки, загадывание и отгадывание, рассматриваются как вид обучающей игры. Основным признаком загадки является замысловатое описание, которое нужно расшифровать (отгадать и доказать). Описание это лаконично и нередко оформляется в виде вопроса или заканчивается им. Главной особенностью загадок является логическая задача. Способы построения логических задач различны, но все они активизируют умственную деятельность ребенка. Детям нравятся игры-загадки. Необходимость сравнивать, припоминать, думать, догадываться - доставляет радость умственного труда. Разгадывание загадок развивает способность к анализу, обобщению, формирует умение рассуждать, делать выводы, умозаключения.

Игры-беседы (диалоги). В основе игры-беседы лежит общение педагога с детьми, детей с педагогом и детей друг с другом. Это общение имеет особый характер игрового обучения и игровой деятельности детей. В игре-беседе  учитель часто идет не от себя, а от близкого детям персонажа и тем самым не только сохраняет игровое общение, но и усиливает радость его, желание повторить игру. Однако игра-беседа таит в себе опасность усиления приемов прямого обучения. Воспитательно-обучающее значение заключено в содержании сюжета - темы игры, в возбуждении интереса к тем или иным аспектам объекта изучения, отраженного в игре. Познавательное содержание игры не лежит “на поверхности”: его нужно найти, добыть - сделать открытие и в результате что-то узнать. Ценность игры-беседы заключается в том, что она предъявляет требования к активизации эмоционально-мыслительных процессов: единства слова, действия, мысли и воображения детей. Игра-беседа воспитывает умение слушать и слышать вопросы учителя, вопросы и ответы детей, умение сосредоточивать внимание на содержании разговора, дополнять сказанное, высказывать суждение. Все это характеризует активный поиск решения поставленной игрой задачи. Немалое значение имеет умение участвовать в беседе, что характеризует уровень воспитанности. Основным средством игры-беседы является слово, словесный образ, вступительный рассказ о чем-то. Результатом игры является удовольствие, полученное детьми [ 16].
Дидактическая игра имеет определённую структуру. Структура - это основные элементы, характеризующие игру как форму обучения и игровую деятельность одновременно. Выделяют следующие структурные составляющие дидактической игры: 

1) дидактическая задача; 

2) игровая задача; 

3) игровые действия; 

4) правила игры; 

5) результат (подведение итогов).

Дидактическая задача определяется целью обучающего и воспитательного воздействия. Она формулируется педагогом и отражает его обучающую деятельность. Так, например, в ряде дидактических игр в соответствии с программными задачами соответствующих учебных предметов закрепляется умение составить из букв слова, отрабатываются навыки деления слов на слоги и т. д.

Игровая задача осуществляется детьми. Дидактическая задача в дидактической игре реализуется через игровую задачу. Она определяет игровые действия, становится задачей самого ребёнка. Самое главное – дидактическая задача в игре преднамеренно замаскирована и предстает перед детьми в виде игрового замысла (задачи).

Игровые действия - основа игры. Чем разнообразнее игровые действия, тем интереснее для детей сама игра и тем успешнее решаются познавательные и игровые задачи. В разных играх игровые действия различны по их направленности и по отношению к играющим. Это, например, могут быть ролевые действия, отгадывание загадок, пространственные преобразования и т. д. они связаны с игровым замыслом средствами реализации игрового замысла, но включают и действия, направленные на выполнение дидактической задачи. 

Правила игры. Их содержание и направленность обусловлены общими задачами формирования личности ребенка, познавательным содержанием, игровыми задачами и игровыми действиями. Правила содержат нравственные требования к взаимоотношениям детей, к выполнению ими норм поведения. В игре правила являются заданными. С помощью правил педагог управляет игрой, процессами познавательной деятельности, поведением детей. Правила влияют и на решение дидактической задачи - незаметно ограничивают действия детей, направляют их внимание на выполнение конкретной задачи учебного предмета.

Подведение итогов (результат) - проводится сразу после окончания игры. Это может быть подсчет очков; выявление детей, которые лучше выполнили игровое задание, определение команды-победительницы и т. д. Необходимо при этом отметить достижения каждого ребёнка, подчеркнуть успехи отстающих детей.

При проведении игр необходимо сохранить все структурные элементы, поскольку именно с их помощью решаются дидактические задачи. В ситуации дидактической игры знания усваиваются лучше. 

Дидактическую игру и урок противопоставить нельзя. Цель дидактических игр и игровых приемов обучения – облегчить переход к учебным задачам, сделать его постепенным. Самое главное, и это необходимо еще раз подчеркнуть - дидактическая задача в дидактической игре осуществляется через игровую задачу. Дидактическая задача скрыта от детей. Внимание ребенка обращено на выполнение игровых действий, а задача обучения им не осознается. Это и делает игру особой формой игрового обучения, когда дети чаще всего непреднамеренно усваивают знания, умения, навыки. Взаимоотношения между детьми и педагогом определяются не учебной ситуацией, а игрой. Дети и педагог – участники одной игры. Нарушается это условие – и педагог становится на путь прямого обучения.
  Таким образом, дидактическая игра – это игра только для ребенка. Для взрослого она – способ обучения. В дидактической игре усвоение знаний выступает как побочный эффект. Выше сказанное позволяет определить следующие функции игровых приемов и дидактических игр:

1) функция формирования устойчивого интереса к учению и снятию напряжения, связанного с процессом адаптации ребенка к школьному режиму; 

2) функция формирования психических новообразований; 

3) функция формирования собственно учебной деятельности;

4) функция формирования  общеучебных умений, навыков учебной и самостоятельной работы;

5) функция формирования навыков самоконтроля и самооценки;

6) функция формирования адекватных взаимоотношений и освоения социальных ролей.

Итак, дидактическая игра - это сложное, многогранное явление. В дидактических играх происходит не только усвоение учебных знаний, умений и навыков, но и развиваются все психические процессы у детей, их эмоционально-волевая сфера, способности и умения. Игра позволяет сделать учебный материал увлекательным, создать радостное рабочее настроение. Умелое использование игры в учебном процессе заметно облегчит его, так как игровая деятельность привычна для ребенка. Через игру быстрее познаются закономерности обучения. Положительные эмоции значительно облегчают процесс познания.

Организовать и провести дидактическую игру - задача достаточно сложная для педагога.

Можно выделить следующие основные условия для проведения игры:

1) Наличие у педагога определённых знаний и умений относительно дидактических игр.
2) Выразительность проведения игры. Это обеспечивает интерес детей, желание слушать, участвовать в игре.
3) Необходимость включения в игру педагога. Он является участником, и руководителем игры. Педагог должен обеспечить поступательное развитие игры в соответствии с учебными и воспитательными задачами, но при этом не оказывать давления, выполнять второстепенную роль, незаметно для детей направлять игру в нужное русло.

4) Необходимо оптимально сочетать занимательность и обучение, проводя игру, педагог должен постоянно помнить, что он даёт детям сложные учебные задания, а в игру их превращает форма их проведения - эмоциональность, легкость, непринужденность.

5) Средства и способы, повышающие эмоциональное отношение детей к игре, следует рассматривать не как самоцель, а как путь, ведущий к выполнению дидактических задач.

6) Между педагогом и детьми должна быть атмосфера уважения, взаимопонимания, доверия и сопереживания.

7) Используемая в дидактической игре наглядность должна быть простой и емкой.

Грамотное проведение игры обеспечивается четкой организацией дидактических игр, прежде всего педагог должен осознать и сформулировать цель игры, ответить на вопросы: какие умения и навыки дети освоят в процессе игры, какому моменту игры надо уделять особое внимание, какие воспитательные цели преследуются при проведении игры? Нельзя забывать, что за игрой стоит учебный процесс. И задача педагога - направить силы ребенка на учебу, сделать серьезный труд для детей занимательным и продуктивным.

Далее необходимо определиться с количеством играющих. В разных играх предусмотрено различное их количество. По возможности надо стремиться, чтобы в игре участвовал каждых ребенок. Поэтому если игровую деятельность осуществляет часть детей, то остальные должны исполнять роль контролеров, судей, то есть тоже принимать участие в игре.

Следующим этапом при организации дидактической игры является подбор дидактических материалов и пособий для игры. Помимо этого, требуется четко спланировать временной параметр игры. В частности, как с наименьшей затратой времени познакомить детей с правилами игры. Необходимо предусмотреть, какие изменения можно внести в игру, чтобы повысить активность и интерес детей, учесть возможное возникновение незапланированных ситуаций при проведении дидактических игр.

И, наконец, важно продумать заключение, подведение итогов после проведения дидактической игры. Большое значение имеет коллективный анализ игры. Оценивать следует быстроту, и главное - качество выполнения игровых действий детьми. Обязательно нужно обратить внимание и на проявление поведения детей и качеств их личности в игре: как появилась взаимовыручка в игре, настойчивость в достижении цели. Постоянно демонстрируйте детям их достижения.

Следует обратить внимание на  поэтапное распределение игр и игровых моментов на уроке. В начале урока цель игры - организовать и заинтересовать детей, стимулировать их активность. В середине урока дидактическая игра должна решить задачу усвоения темы; в конце урока игра может носить поисковый характер. На любом этапе урока игра должна отвечать следующим требованиям: быть интересной, доступной, включать разные виды деятельности детей. Игра, следовательно, может быть проведена на любом этапе урока. Она используется также на уроках разного типа. Так, на уроке объяснения нового материала в игре должны бить запрограммированы практические действия детей с группами предметов или рисунками. 

В системе уроков по теме важно подобрать игры на разные виды деятельности: исполнительскую, воспроизводительную, преобразующую, поисковую.

Дидактическая игра входит в целостный педагогический процесс, сочетается и взаимосвязана с другими формами обучения и воспитания.

Переход от собственно игры к учению должен быть плавным, иметь мостик, состоящий как бы из «полуигры», «полуучения». Опытные учителя утверждают, что игры вызывают у школьников живой интерес к предмету, позволяют развивать индивидуальные способности каждого ученика, воспитывают познавательную активность. Безусловно, в процессе обучения дидактическая игра - вторичный этап.

Результативность дидактической игры зависит:

1) От систематического их использования.

2) От целенаправленности программы игр в сочетании с обычными дидактическими упражнениями.

Например, в решении проблемы развития познавательной активности необходимо считать основной задачей развитие самостоятельности мышления ученика. Значит, необходимы группы игр и упражнения, формирующие умения выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать сопоставлять их; группы игр, в процессе которых у младших школьников  с умственной отсталостью развивается умение отличать реальные явления от нереальных; группы игр воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, фонематический слух, смекалку и др. Составление программ таких игр задача каждого учителя, работающего с детьми с нарушениями интеллекта. Выбор целенаправленных дидактических игр идет от своеобразия их правил - этого главного организующего элемента. Функции их различны: одни раскрывают содержание, другие приводят его в действие, третьи выполняют чисто дидактическую задачу. Учащихся  с умственной отсталостью  в дидактических играх более всего увлекает игровое действие, характерная черта которого - активность детей в игровых целях. Игровое действие дидактических игр разнообразно: группирование, сравнение, загадывание, отгадывание и т.д. Характер игровых действий усложняется с возрастом школьников. Игровые моменты вызывают у школьника стремление анализировать, сопоставлять, исследовать скрытые причины явлений. Это - творчество! Это то, что и составляет явление познавательной активности. Собственно игра вызывает важнейшее свойство учения - потребность учиться, значит, ценность игры в психолого-педагогическом контексте очевидна.

П.М.Баев, в книге «Играем на уроках русского языка»,  даёт основное понятие игры как средства обучения и делает такие выводы:
1) игра - эффективное средство воспитания познавательных интересов и активизации деятельности учащихся;
2) правильно организованная с учётом специфики материала игра тренирует память, помогает учащимся выработать речевые умения и навыки;
3) игра стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает внимание и познавательный интерес к предмету;
4) игра - один из приёмов преодоления пассивности учеников;
5) игра воспитывает у детей дисциплинированность, организованность, ответственность и коллективизм[5].
П.М. Баев классифицирует дидактические игры по русскому языку по тематическому принципу: игры распределены по разделам лингвистики.
1. Фонетические игры

1.1. Фонетические игры: фонемное различение слов; различение глухих и звонких согласных; оглушение и озвончение; различение твердых и мягких согласных; звук [j]; слоговой состав слов; определение ударного слога; особенности русского ударения.

1.2. Коммуникативно-фонетические игры: на опознавание, различение, характеристику и воспроизведение тембра голоса; на расширение звуковысотного диапазона; на выбор адекватной громкости; на развитие силы, «полетности» голоса; на отработку правильной мелодики, умения ставить логическое ударение, выдерживать паузу, соблюдать темп речи, чувствовать ритм.

2.Лексико-фразеологические игры

2.1. Лексико-фразеологические игры: на значение слов (кроссворды, сканворды, чайнворды); системные отношения в лексике («пропорции», «третий лишний», «ассоциации», лото, домино, игры с мячом, с юлой).

2.2. Игры на развитие навыков устной монологической и диалогической речи, расширение словарного запаса («Соберите поговорки»; «Кто догадливее?»; «Кто наблюдательнее?» и др.).

3.Игры по морфемике и словообразованию

Игры, развивающие умение делить слово на морфемы и выявлять способы словообразования («От одного корня», «Корень и дерево», «Неологизмы», «Слова по схеме»). 

Подобным образом подбираются игры, помогающие осваивать орфографию, морфологию, синтаксис.
1.4 Особенности применения дидактических игр на уроках русского языка при обучении детей с умственной отсталостью
Одним из эффективных методов обучения умственно отсталых детей в начальной школе и приемов работы в последующих классах является дидактическая игра. Наряду с упражнениями она нацелена на закрепление изученного материала, на активизацию речевой деятельности школьников. Однако в отличие от упражнений игра воздействует в первую очередь на эмоциональную сферу ребенка. Поэтому во многих случаях она является наиболее эффективным средством повышения речевой мотивации и отработки  необходимых умений и навыков.

В практике работы школы иногда смешивают дидактическую игру и упражнение. По всей вероятности, это происходит из-за общности задач, которые решаются данными методами. При этом упускается из виду тот факт, что дидактическая игра кроме познавательных задач имеет собственно игровые задачи, через реализацию которых и достигается основная цель обучения. Так, в игре «Домино» игровой задачей будет правильная постановка фишек, образующих целое слово; в игре «Часы»- установка часовой и минутных стрелок на слоговой структуре слов, навыка узнавания слогов «в лицо»

Исходя из игровой задачи, школьники осуществляют игровые действия, которые как бы маскируют сложную мыслительную деятельность, делают ее более интересной. Так, называя предмет, изображенный на картинке, дети вслушиваются в звучание слова, определяют наличие или отсутствие в нем изучаемого звука,  затем помещают картинку в домик того или иного цвета.

Мыслительные операции, которые осуществляются умственно отсталыми учениками, должны быть правильно дозированы. В противном случае игра становится для детей либо утомительной, либо вообще недоступной. Вот почему, отрабатывая игровые правила, необходимо ограничивать их количество двумя-тремя условиями. На этапе освоения детьми игры (особенно это касается младших классов) после показа игровых действий целесообразно, чтобы школьники выполнили их вместе с учителем.

Роль учителя остается значительной на всем протяжении игры. Эффективность игры во многом зависит от эмоционального отношения к ней педагога, от его заинтересованности в результатах. Кроме того,  поскольку не все школьники одновременно усваивают игровые правила, учитель продолжает помогать им в процессе игры. Эта помощь должна быть, по возможности,  скрытой от других учеников, чтобы у всех – и у слабых, и у сильных – создалось впечатление равноценности их участия. Ребенку можно помочь, упростив материал игры, напомнив последовательность выполнения задания или сократив объем мыслительных операций. Например, при изучении темы «Слова, обозначающие предметы» во 2-м классе можно использовать игровое лото, на карточках которого изображены предметы одного назначения, но в разных сочетаниях: кружка. чашка, стакан; чайник, кофейник; миска, тарелка,  портфель, ранец. сумка; стул, кресло; люстра, лампа. На карточках для слабых учеников подбор картинок должен быть таков, чтобы они могли узнать каждый из нарисованных предметов, а в случае выигрыша назвать их и записать названия на доске. Упрощение содержания работы помогает слабоуспевающим школьникам не чувствовать себя ущемленными, играть наравне с другими, не терять интереса к игре и даже выигрывать.

В другом случае можно уменьшить количество заданий для слабых учащихся. Так, ученики, участвуя в игре «Каждому свое место», получают по три картинки, в названиях которых необходимо установить место заданного звука. При этом сильная группа школьников выделяет звуки в любой позиции. Слабоуспевающие дети, имея соответствующий подбор трех картинок, узнают этот звук только в начале или в конце слов. 

Для того чтобы при неоднократном использовании игры интерес к ней не снижался, ее можно модифицировать за счет замены оборудования (вводятся новые предметы, картинки, условные обозначения) или введения новых правил. Так, в игре «Купи игрушку» дети получают игрушку (картинку с ее изображением), если  четко произнесут ее название, разделят слово на слоги, определят количество слогов. В дальнейшем можно предложить детям «покупать» сначала те игрушки, названия которых состоят из одного слога, затем из двух и, наконец, из трех. Количество мыслительных операций остается прежним, усложнение идет за счет вынужденного выбора, требующего мысленного разграничения названий в соответствии с новыми условиями. Игра будет еще более сложной (это вариант для сильных учащихся)  если после деления слов из трех слогов останутся игрушки, названия которых состоят из четырех слогов.

Все дидактические игры предполагают при их завершении выявление победителя в лице ученика или группы, подведение итогов работы проходит при активном участии всего класса, важный эмоциональный момент – поздравление победителя: вручение вымпела, игровых фишек, жетонов и т.п. Пренебрежение этим условием ведет к угасанию интереса, к потере игровой задачи.

Выбор дидактической игры обусловливается целями, содержанием, этапом урока, на котором она проводится. Так же сам урок, игра реализует познавательные, воспитательные и коррекционные задачи обучения. В связи с этим она не имеет права быть только развлекательным элементом занятий. Учащиеся разгадывают загадки и записывают слова-отгадки, ориентируясь на изученное ранее правило. Здесь коррекционно-развивающие и познавательные поурочные цели прослеживаются достаточно четко. Дети переключаются на новый вид деятельности: выбирают картинки-отгадки, доказывают правильность выбора. Образуется пауза, заполненная интересным и полезным для школьников занятием. Затем следует выполнение учебной задачи: запись слов-отгадок.

Та же игра с загадками на этапе знакомства с орфографическим правилом отвлекает внимание школьников от решения основной цели урока- усвоения нового материала. В результате возникает ложная занимательность, ничего общего не имеющая с пробуждением интереса к самому орфографическому явлению.

 Дидактическая игра может быть использована на различных этапах урока. Так, во время проверки домашнего задания можно провести игру «Кто вернее и быстрее?» Учащимся дается время для прочтения по тетради слов, в которых дома нужно было вставить пропущенную орфограмму, подчеркнуть и проверить ее. Затем по команде ученики, по одному из каждого ряда, на доске записывают столбиком слова в порядке их следования в упражнении. Осуществляется перекрестная проверка записанных слов, выявляются ошибки, подсчитываются очки, определяется ряд-победитель, который за быстрое и верное выполнение задания награждается игровыми жетонами. Далее каждый ученик проверяет по записи на доске, правильно ли он выполнил домашнее задание. Учитель проходит по рядам, наблюдая за действиями детей. Тем, кто успешно выполнил домашнее задание, а также тем, кто правильно осуществил проверку, вручаются дополнительные жетоны. Если в ходе урока используется несколько игр, в конце его жетоны предъявляются учителю для получения соответствующей оценки  (5- отличная оценка, 4-хорошая и т.п.)

Особенно целесообразны дидактические игры на этапах повторения и закрепления. Место и характер игры определяет учитель, исходя из работоспособности класса, его возбудимости или заторможенности, из сложности материала, с которым будут работать школьники.

Если какое-то задание требует от учащихся большого интеллектуального напряжения, используя для той цели игру, которая повысит эмоциональный тонус детей, внесет определенную разрядку в общий ход дела.

В случае вялости, заторможенности класса дидактическая игра может неоднократно сопровождать закрепление или повторение темы[1].
Глава II. Построение и апробирование  системы специальной работы, направленной на использование дидактической игры на уроках русского языка в 3-м специальном (коррекционном) классе VIII вида

Для построения специальной системы коррекционно-развивающей работы с учащимися 3-го специального (коррекционного) класса  нами были проведены: 

входной контроль  с целью  определения качества усвоения учебной программы 

и анкетирование детей данной группы с целью выяснения  интереса к  урокам русского  языка.


Данная работа проводилась с детьми, имеющими диагноз умственная отсталость (F 70),обучающимися в 3-м классе МОУ средней общеобразовательной школы №2 г. Гаврилов-Яма в период с 1 сентября по 31 декабря 2009 года. 

	Имя обучающегося
	Год рождения
	Диагноз

	Катя А.
	01.06.1997
	F70, 

	Слава В.
	24.02.1997
	F70

	Лена И.
	16.03.1997
	F70

	Лёня Д.
	25.02.1996
	F70

	Света В.
	07.05.1996
	F70

	Серёжа Г.
	26.03.1998
	F70

	Оля Ж.
	30.07.1997
	F70

	Дима Ш.
	13.10.1996
	F70

	Валя Ц.
	17.07.1996
	F70, 

	Саша П.
	22.10.1996
	F70



  К концу учебного года учащиеся 2-го специального (коррекционного) класса должны уметь:

-  анализировать слова по звуковому составу, различать звуки гласные и согласные, согласные звонкие и глухие, р-л, свистящие и шипящие, аффрикаты, твердые и мягкие  на слух, в произношении, написании;

-  списывать по слогам с рукописного и печатного текста;
-  писать под диктовку слова, написание которых не расходится с произношением, простые по структуре предложения, текст после предварительного анализа;

- писать предложения с заглавной буквы, в конце предложения ставить точку;

- составлять по заданию предложения, выделять предложения из речи и текста. 

 В начале  2009-2010 учебного года в 3-м  специальном (коррекционном) классе VIII вида был проведен входной контроль с целью выявления качества усвоения программного материала по русскому языку за 2-ой класс и анкетирование учащихся  с целью выяснения  интереса к урокам русского языка.
	Требования                                                                                                        к умениям учащихся

 Имя 
ребенка
	Дифференциация на слух и в произношении  гласных и согласных звуков
	Дифференциация на слух и в произношении  звонких и глухих, свистящих и шипящих, твердых и мягких согласных
	Деление слов на слоги


	Умение записывать предложения с большой буквы, а в конце ставить точку
	Списывание по слогам с рукописного и печатного текстов
	Грамотно писать по памяти словарные слова
	Письмо под диктовку слов, предложений и текстов из слов, написание которых не расходится с произношением

	Катя А.
	+
	-
	+
	+
	+
	-
	-

	Слава В.
	-
	-
	-
	+
	+
	-
	-

	Лена И.
	-
	-
	+
	+
	+
	-
	+

	Лёня Д.
	-
	-
	-
	-
	+
	-
	-

	Света В.
	+
	+
	+
	+
	+
	-
	+

	Серёжа Г.
	+
	-
	+
	+
	+
	-
	+

	Оля Ж.
	-
	-
	+
	+
	+
	-
	-

	Дима Ш.
	+
	-
	+
	+
	+
	-
	-

	Валя Ц.
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Саша П.
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	
	40%
	1%
	60%
	70%
	80%
	0%
	30%


Входной контроль (начало года)
Анализ  качества знаний по русскому языку  учащихся с умственной отсталостью свидетельствует о том, что успеваемость учащихся 3-го класса остается на низком уровне. Учащиеся допускают ошибки на пропуск и замену букв. Механическое заучивание правил не дает результата: дети, заучивая правило, в дальнейшем, не знают, как его применить.  Дифференцируют гласные и согласные звуки Катя А., Сережа Г., Дима Ш., Света В.   Только одна ученица может дифференцировать  на слух и в произношении  звонкие и глухие, свистящие и шипящие, твердые и мягкие согласные. Делить слова на слоги с помощью учителя, записывать предложения с большой буквы, а в конце ставить точку могут: Катя А., Сережа Г., Света В., Лена И., Оля Ж., Дима Ш.  Писать под диктовку, допускать 1-3 ошибки могут Лена И., Сережа Г. и Света В.
Сложные темы не всегда интересны обучающимся, можно отметить,  что если одни обучающиеся (небольшое количество) проявляют интерес к уроку, то другие могут не слушать учителя и заниматься посторонними делами. Знания и умения детей с умственной отсталостью непрочны и без постоянного повторения вовсе утрачиваются, а интерес детей к получению новых знаний  отсутствует.  
Наблюдая за классом можно было также заметить что больший интерес к уроку учащиеся проявляют тогда, когда используются дидактические игры, учащиеся с удовольствием включаются в игру, причем, не только те ребята, которые обычно работают на уроке, но и те, которые  мало активны.
Для выявления интереса к урокам русского языка нами было проведено  анкетирование учащихся 3-го класса. Анкета содержала следующие вопросы:

1. Нравится ли тебе, когда учитель использует на уроке игру?

2. Как часто ты бы хотел, чтобы игра использовалась на уроке?

3.  Какую форму игры ты любишь больше: индивидуальную, групповую или парную?

4. На каких уроках тебе нравится играть (перечисли)?

5. Бывают ли случаи, когда тебе не нравится игра и почему?

6. Что тебе больше всего нравится в игре?

	Имя обучающегося
	Нравится ли тебе, когда учитель использует на уроке игру?
	Как часто бы ты хотел, чтобы игра использовалась на уроке?
	Какую форму игры ты любишь больше?
	На каких уроках тебе нравится играть?
	Бывают ли случаи, когда игра тебе не нравится и почему?
	Что тебе больше всего нравится в игре?

	Катя А.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую и в паре
	Математика, письмо
	Когда не понимаю
	Выигрывать

	Слава В.
	Да
	Когда устаю
	Групповую и в паре
	Математика, письмо
	Когда устаю
	Выигрывать

	Лена И.
	Да
	Никогда
	Групповую и в паре
	Письмо
	Когда надоедает
	Выигрывать

	Лёня Д.
	Да
	Иногда
	Групповую и в паре
	Математика, письмо
	Когда устаю
	Выигрывать

	Света В.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую и в паре
	Математика, письмо
	Когда не понимаю
	

	Серёжа Г.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую, в паре, индивид.
	Математика, письмо
	Когда проигрываю
	Побеждать

	Оля Ж.
	Да
	Никогда
	Груповую,впаре
	Письмо
	Когда не понимаю, что делать
	Выигрывать

	Дима Ш.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую, в паре, индивид.
	 Письмо
	Когда надоедает
	Соревноваться, набирать очки

	Валя Ц.
	Да
	Иногда
	Групповую и  в паре
	Математика, письмо
	Когда не понимаю, что делать
	Выигрывать

	Саша П.
	Да
	Когда устаю
	Групповую, в паре, индивид.
	 Письмо
	Когда проигрываю
	Соревноваться, набирать очки


Первичное анкетирование

Анкета проводилась два раза в начале учебного года и в конце первого полугодия, для того чтобы сравнить результаты с интервалом в  четыре месяца.

Первичное анкетирование показало, что всем учащимся, без исключения, нравится, когда учитель использует на уроках игру, однако не все дети хотят, чтобы игра использовалась на каждом уроке. Дети, имеющие низкий уровень обучения, не хотят, чтобы учитель применял  на уроках игры. Большинство учеников любит групповые и парные  игры,  дети, стремившиеся к лидерству – индивидуальные формы игры. Игра детям не нравится, когда они не понимают условия игры или проигрывают.

Результаты входного контроля и анкетирование свидетельствуют о том, что необходимо искать специальные методы коррекционной работы с целью повышения качества усвоения программного материала и развития интереса к урокам русского языка. Для этого необходимо разработать систему специальной работы, направленной на использование дидактических игр на уроках русского языка в 3-м специальном (коррекционном) классе VIII вида

2.1  Организация проведения специальной работы по использованию дидактических игр на уроках русского языка в 3-м специальном (коррекционном) классе VIII вида
   Тематическое планирование уроков письма и развития речи в 3-м специальном (коррекционном) классе VIII вида 

 (См. тематическое планирование на I-е полугодие в Приложении 1)
	№/№

п/п
	Дата 
	Тема урока
	Развитие речи
	Письмо и чистописание
	Дидактическая

игра
	Контрольные и диагностические материалы 

	I
	10 ч
	Повторение.
	
	
	
	

	1.1.
	
	Практическое употребление простого предложения. Большая буква в начале предложения, точка в конце.
	Составление предложений о школе по сюжетной картинке и  по опорным словам.

Озаглавливание текста.
	Сравнение и письмо букв Ии, Й й, п.

Списывание предложений целыми словами.
	Синтаксические игра 

«Составь предложение»

Цель: Отработка умения правильно составлять предложение
	Диктант односложных слов.

	1.2.
	
	Выделение предложений из речи и текста. Чтение предложений с интонацией конца.
	Выделение предложений из текста о данном предмете. Изменение заголовка текста в соответствии с изменением содержания. Называние детёнышей лесных зверей. Определение порядка предложений в тексте.
	Сравнение и письмо букв Зз, Ее и слов с ними.

Списывание предложений  с печатного текста целыми словами.
	Синтаксическая

игра    «Угадай знак»

Цель: Развитие умения различать предложения по интонации
	Предметный диктант (двусложные слова).

	1.3.
	
	Большая буква в начале предложения.
	Выделение из текста предложений о данном предмете. Дополнение предложений подходящими по смыслу словами. Закрепление словаря по теме «Животные».
	Сравнение и письмо букв Е, З и слов с ними.

Списывание предложений со вставкой пропущенных букв.
	Синтаксические игра «Составь предложение»

Цель: Отработка умения правильно составлять предложение
	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 3 слов.

	1.4.
	
	Выражение в предложении законченной мысли.
	Дополнение предложений с опорой на предметные картинки, по смыслу.
	Сравнение букв Вв и Зз. Письмо слов с этими буквами.

Списывание предложений целыми словами со вставкой слов.
	Синтаксические игра

«Собери предложения»

Цель: развитие умения составлять предложения, соблюдая правильный порядок слов
	Словарный диктант (двусложные и трёхсложные слова).

	1.5.
	
	Установление порядка слов в предложении.
	Составление предложений из слов, данных вразбивку в нужной форме. Составление предложений с данным словом по схеме. Озаглавливание текста.
	Сравнение букв о, а, письмо слогов и слов с этими буквами с различными вариантами соединений.
	Синтаксические игра

«Наведи порядок»

Цель: развитие умения составлять предложение, соблюдая  правильный порядок слов
	Списывание ряда родственных слов с самопроверкой.

	1.6.
	
	Выделение предложений из текста и речи. Интонационная законченность предложения.
	Расчленение текста на предложения. Подбор заголовка к тексту. Дополнение предложений
	Сравнение и письмо букв Ии,  Шш  и слов с ними.

Списывание с соблюдением границ предложений.
	Синтаксическая игра

«Кто точнее»

Цель: развитие умения произносить предложения с различной интонацией


	Запись под диктовку предложения из 4 слов с предварительным анализом.

	1.7.
	
	Составление предложений по вопросам.
	Уточнение словаря по теме «Овощи». Составление предложений с опорой на слова вопроса.
	Сравнение и письмо букв Шш, Щщ и слов с ними.

Запись составленных по вопросам предложений с соблюдением количества и порядка слов.
	Синтаксическая игра «Полный ответ»

Цель: Отработка умения правильно составлять предложение по вопросу учителя.
	Диктант слов из одного двух слогов (названий овощей).

	1.8.
	
	Р.р.Составление предложений по картинкам. 
	Уточнение знаний по теме «Кто как к зиме готовится».
	Сравнение и письмо букв Вв, Бб и слов с ними.

Коллективная запись составленных предложений.
	
	Письмо по памяти двустишия.

	1.9.
	
	Последовательный порядок предложений в тексте. 
	Восстановление порядка предложений по серии сюжетных картинок «Жадный медвежонок»
	Сравнение и письмо букв Лл, Мм. Запись слогов и слов с ними с использованием разных вариантов соединений. Списывание с печатного текста целыми словами.
	Синтаксическая игра «Узнай, что я сказала»

Цель: формирование умения составлять предложения из данных слов,развивать словесную память учащихся, быструю ориентировку в языковом материале.
	Контрольное списывание текста из 2-3 прелять пртаосдложений.

	1.10.
	
	Восстановление порядка предложений в тексте, слов – в предложении.
	Восстановление порядка предложений по серии сюжетных картинок «Кролик» с заменой повторяющегося слова на текстовые синонимы. Составление предложений из данных вразбивку слов.
	Сравнение и письмо букв Нн, Кк и слов с ними. 

Списывание с печатного текста.
	Синтаксическая игра «Собери предложения"

Цель: развитие 

Умения составлять предложения, соблюдая правильный порядок слов.
	Зрительно-предупредительный диктант.

	2.23.
	
	Гласные и, е, ё, ю, я, э в начале слова.
	Составление пар предложений, связанных по смыслу. Практическое различение личных местоимений 3 лица по числам и родам. Знакомство с правилами игры.
	Письмо обратных слогов с буквами е, ё, ю, я, и, э.
	Игры-загадки

Цель: Отгадывание загадок;нахождение в словах- отгадках изучаемые буквы


	Контрольное списывание текста.

	2.24.
	
	Роль ударения в слове. Ударные  гласные в двусложных и трёхсложных словах. Выделение голосом ударных гласных. Знак ударения.
	Выразительное чтение стихотворения.
	Сравнение и письмо букв А, Л и слов с ними.

Выборочное списывание слов из предложений.
	Игра-беседа о безударных гласных

Цель: Развитие умения слышать ударный гласный в слове»
	Словарный диктант.

	2.25.
	
	Упражнения в постановке ударения в двусложных и трёхсложных словах
	Уточнение словаря по темам «Домашние животные», «Учебные вещи», «Ягоды». Подбор кличек животным.
	Сравнение и письмо букв Х, Ж и слов с ними. Списывание с исправлением ошибок в постановке ударения в словах.
	Фонетическая игра

«Один-два. Один-два-три»

Цель: развитие умения слышать ударный гласный в слове
	Диктант двусложных слов с заданием поставить ударение.

	2.26.
	
	Ударные и безударные гласные, их различение.
	Уточнение словаря по темам «Одежда», «Инструменты», «Профессии». Употребление слов в уменьшительно-ласкательной форме.
	Сравнение и письмо букв П, Т и слов с ними.

Выборочное выписывание слов по заданию.
	Игра «Лото»

Цель: отработка объяснения правильного написания слов с безударной гласной»

Кроссворды

Цель: активизация словаря; закрепление правописания слов с безударными гласными
	Зрительно-предупредительный диктант предложений из 3-х слов.

	2.27.
	
	Сравнение пар слов, отличающихся друг от друга ударением. Практическое знакомство со смыслоразличительной функцией ударения.
	Чтение по ролям. Объяснение значений слов. Дополнение предложений словами по смыслу.
	Сравнение и письмо букв С, З и слов с ними.

Списывание со вставкой слов в предложения.
	 Шарады
Рифмованные стихи

Цель: совершенствование умения различать в слове ударный слог, опираясь на его лексическое значение
	Слуховой объяснительный диктант предложения из 3-х слов.



2.2.Содержание специальной работы, направленной на использование дидактических  игр на уроках русского языка     в 3-м специальном (коррекционном) классе VIII вида
Предложенные дидактические игры делим на две группы.

К первой группе относим фонетические игры, лексические игры, грамматические игры, синтаксические игры.

Фонетические игры

 Игры для выработки навыков произношения на материале звуков, слов, предложений; игры для обучения пониманию звукового, буквенного и слогового состава слов: «Слышу – не слышу», «Твердые и мягкие звуки», «Буквы рассыпались», «Дежурная буква», «Кто дальше шагнет?», «Кто быстрее допишет слово?», «Кто быстрее допишет начало слова?», «Цепочка слов»,  «Конец слова потерялся», «Чья команда победит»? «Найди картинке домик», «Зоопарк» и др.

При изучении темы «Соотнесение количества слогов и гласных букв» используем игру «Зоопарк»

Цель. Развитие умения подбирать слова с заданным количеством слогов.

Оборудование. Три кармашка, на каждом нарисована клетка для зверей, под кармашком графическое изображение слогового состава слов ( первый кармашек – один слог, второй – два слога, третий – три слога); карточки с изображениями животных и их названиями.

Ход игры. Учитель говорит, что для зоопарка сделали новые клетки. Ребятам предлагается определить, каких зверей и в какую клетку надо посадить. Ученики по порядку выходят к доске, берут карточку с изображением животного, прочитывают его название по слогам и определяют количество слогов в слове. По количеству слогов они находят клетку для названного животного и кладут карточку в соответствующий кармашек.

Примерный дидактический материал. Слон, верблюд, тигр, лев, медведь, крокодил, носорог, волк, лиса, жираф, лось, жираф, лось, шакал, заяц, барсук.[ 3]
К этому разделу игр относим игры «Узнай, кто какие звуки издает?», «Какой звук чаще слышим?»,  «Кто в домике живет?», «Подбери пару», «Найди место», « Чья команда победит?» и другие ( См. Приложение 2)
Лексические игры
«Пять названий на пять шагов», «Игра с хлопками», Кто больше», «Овощи, фрукты».

Игру «Кто больше?»  используем при изучении следующих тем «Гласные И, Е, Ё, Ю, Я, Э в начале слова».

Цель. Активизация словаря; развитие умения подбирать слова на заданную букву.

Ход игры. Учитель предлагает детям за определенный промежуток времени записать по памяти как можно больше слов на указанную букву. Выигрывает тот, кто успеет без ошибок записать большее количество слов.

Грамматические игры
Одним из известных видов грамматической игры является кроссворд, таящий в себе большие возможности для развития творческих способностей ребенка, тренировки памяти. На уроках кроссворды целесообразны для лучшего усвоения детьми  изучаемого материала. Работа с кроссвордами возможна на всех этапах урока.

Например, при  повторении темы «Правописание гласных после шипящих» используем кроссворд «Сочетания жи-ши, ча-ща, чу-щу».

По вертикали:

2.Малые зверюшки, розовые  ушки, серенькие шубки, остренькие зубки, глазки черненькие, хвосты тоненькие, сидят в норке, грызут корки.

4.Черные змейки, желтые шейки, ползут. Извиваются, мышками питаются.

6.Черный, пузатый, дружит с ухватом. В печке был, нам картошку варил.

7. Белая звездочка с неба упала, мне на ладошку легла и пропала.

8. Нос- как хобот у слона, на спине –рука одна. Мы с плиты его снимаем, угощает всех он чаем.
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По горизонтали:   1. Что за чудо-бегуны одинаковой длины? По снегу к березке тянут две полоски.

3. Без ног, а стоит, огород сторожит, рукавами машет, с ветром пляшет.

 5. До чего ж она легка, легче крыльев мотылька. Бросишь – вновь вернется, дунешь – унесется.

Синтаксические игры

«Угадай знак», «Наведи порядок», «Собери предложение», «Кто точнее», «Полный ответ», «Узнай, что я сказала»  и др.

При изучении темы «Установление порядка слов в предложении» используем игру «Наведи порядок»

Цель. Развитие умения составлять предложение, соблюдая правильный порядок слов.

Оборудование. Два (три) наборных полотна ( по количеству команд); карточки со словами двух ( трех) деформированных предложений.

Ход игры. На наборном полотне в беспорядке выставлены карточки со словами предложения. Учащиеся из каждого ряда расставляют на своем наборном полотне слова в нужной последовательности. При этом каждый ученик находит место только одному слову. Второй ученик выходит тогда, когда первый сядет за парту.

Выигрывает  та команда, которая первой «навела порядок» в предложении.

Комментарий для учителя. Поскольку все слова написаны с маленькой буквы, надо для этой игры  иметь большие буквы из разрезной азбуки. После расстановки всех слов выходит еще один ученик и подставляет к слову на первой карточке большую букву, закрывая ею строчную.

Примерный материал.

Лесом, скрылось, за, солнце;

окно, стучит, в, дождь;

детей, у, интересных, много, дел;

выстроились, на, школьники, линейку, торжественную;

морозе, на, скрипит, снег, ногами, под;

дежурил, в, сегодня, Сережа, классе, Гришин;

мы, вокруг, липы, посадили, и, школы, березы.[ 3]
Ко второй группе - игры-путешествия, игры-поручения, игры-предположения, игры-загадки, игры-беседы.
При изучении темы «Роль ударения в слове. Ударные  гласные в двусложных и трёхсложных словах. Выделение голосом ударных гласных» используем   игру-беседу о безударных гласных
Цель. Развитие умения слышать ударный гласный в слове.

Безударные гласные в словах произносятся неотчетливо. Для проверки слово надо поставить под ударение. 

В ударном слоге гласный произносится в 2-2,5 раза длиннее, чем любой  другой звук в этом слове. С большой силой и более отчетливо (он как бы больше остальных). Если представить себе, что слово - это поезд, то безударные гласные – это маленькие вагончики, а ударный – большой длинный вагон.


Хорошо живется ударным гласным корня: все их отчетливо слышат, видят и правильно пишут.


А как быть бедняжкам-безударным? Они очень обижены.


Помогите им, друзья, ставьте их под ударение, и бывшие безударные в благодарность так отчетливо зазвучат, что правильно написать их уже не составит большого труда. Только не забудьте при этом изменить слово (а не просто поставить ударение на безударную гласную)

Учитель называет слово с безударной гласной в корне, проверяемой ударением. Игроки за одну минуту должны подобрать и записать как можно больше проверочных слов к данному слову.

 Примерный  дидактический материал.

Удивительно (диво), менять(замена), лепить(лепка), расчищать (чисто), ленивый (лень), скрипучий (скрип), мастерить(мастер)[6].


Игру-поручение «Помоги Незнайке» - при изучении темы «Правописание звонких и глухих согласных»

Цель. Уточнение словаря; закрепление правописания слов с глухими и звонкими согласными на конце и в середине.

Оборудование. Фигурка Незнайки; альбом  предметных картинок, в названиях которых есть изучаемая орфограмма, правильные и ошибочные подписи под картинками.

Ход игры. Учитель сообщает классу, что к ним пришел в гости Незнайка (выставляется фигурка Незнайки). Он принес альбом с картинками. Каждую картинку Незнайка подписал. Но не все предметы назвал правильно и точно. Нужно помочь Незнайке исправить ошибки. Учитель показывает альбом. Дети рассматривают каждую картинку, прочитывают подпись, устанавливают, соответствует ли она изображаемому на картинке предмету, подбирают правильное название и записывают его на листе бумаги.

По указанию учителя один из учеников объясняет правописание слова и получает фишку в качестве поощрения. Когда все названия будут записаны и объяснены, учитель выясняет, кто, помогая Незнайке, все записал точно. За правильно выполненную работу учащиеся получают дополнительные фишки.

Примерный дидактический материал. Слова: 1) указка, кружка (подписано чашка),коробка( подписано ящик), избушка, будка ( подписано клетка), булавка ( подписано иголка); 2) ландыш (подписано ромашка), сапог, клюв (подписано нос), арбуз (подписано дыня), голубь (подписано галка), огород, шляпа (подписано шапка)[ 3].
Игру – путешествие при изучении темы «Обозначение мягкости согласных звуков на письме буквами “е”, “ё”, “и”, “Ю.”, “я”». (Смотри приложение 3  конспект  урока № 22

Чаще всего используем на уроках игры-загадки.

Процесс отгадывания, по мнению современных психологов, является своеобразной гимнастикой, мобилизующей и тренирующей умственные силы ребенка, отгадывание загадок оттачивает и дисциплинирует ум, приучая детей к четкой логике, к рассуждению и доказательству.

Загадки используем при изучении следующих тем: «Расположение слов в алфавитном порядке в данных текстах», «Различение на слух и в произношении мягких и твёрдых согласных в слогах и словах», «Правописание слов с мягким знаком»  и др.
При закреплении темы «Правописание слов с мягким знаком» используем  загадки:

Ходит к речке смело.                        С неба падает слезами

Весь в наряде белом                         По земле бежит ручьями

У него на ножках                                                       (Дождь)

Красные сапожки. 
( Гусь)
Что за дерево-девица?                       Трав копытами касаясь.

Не швея, не мастерица,                      Ходит по лесу красавец.

Ничего сама не шьёт,                         Ходит смело и легко,

А в иголках круглый год.                   Рога раскинув широко.

                            (Ель)                                              (Лось)
 Есть загадки, в которых представлено описание не самого предмета (явления), а буквенного (слогового) состава слова, его обозначающего.

Этот тип загадок включает:

А) Шарады – слова, в которых несколько букв, слогов или частей слова выделено и описано самостоятельно. По этим описаниям нужно разгадать целое слово.
Так, например, шарады используем  на уроке по теме «Сравнение пар слов, отличающихся друг от друга ударением»
Я – травянистое растение

С цветком сиреневого цвета,

Но переставьте ударение,

И превращаюсь я в конфету. ( Ирис- ирис)

                   Я – сборник карт; от ударения

                   Зависят два моих значения.

                   Хочу- преображусь в название

                   Блестящей, шелковистой ткани.  ( Атлас- атлас)
Б) Метаграммы – загадки, в которых из загаданного слова путем замены одной буквы другой получается новое слово.
При изучении темы « Различение парных звонких и глухих согласных на слух и в произношении» используем следующие метаграммы:

1. С глухим –мы девочку зовем. Со звонким – все бело кругом. 2. Со звонким – я цветов царица. С глухим – лишь капелька водицы. 3.Со звонким – много времени пройдет. С глухим – он ест мышей и песенки поет. 4. С глухим –  весною из меня листочки вырастают. Со звонким – солят все во мне и воду наливают. 5. С глухим шипящим – круглый он, как мяч. Со звонким – как огонь горяч. 6. С глухим – траву она срезает. Со звонким – листья объедает. 7. С глухим – зерном я наливаюсь в поле. Со звонким – петь умею на просторе. 

   Ответы: сима- зима, роза-роса, год-кот, почка –бочка, шар-     жар, коса-коза, колос- голос.)[6].
2.3 Методические рекомендации по использованию дидактических игр на уроках русского языка 

Организовать и провести дидактическую игру - задача, достаточно сложная для педагога. Правильная организация дидактической игры необходима для того, чтобы игра способствовала повышению качества усвоения программного материала, повышала интерес к предмету. 

Для этого необходимо учитывать:

1.Цель использования дидактической игры на уроке
Цель дидактической зависит от:
- темы урока;          
-  этапа урока;

-  содержания игры;

-  организации игры.
2.Место игры на уроке. Игра может быть на любом этапе урока. Важно продумать поэтапное распределение игр и игровых моментов на уроке. В начале урока цель игры - организовать и заинтересовать детей, стимулировать их активность. В середине урока дидактическая игра должна решить задачу усвоения темы. Спокойные игры возможны на любом этапе урока. Оживленные игры целесообразно проводить в конце, так как во время таких игр дети быстро возбуждаются. Начиная игру, учитель должен ясно осознавать, какие знания детей он будет закреплять с помощью этой игры, какие навыки и умения развивать. 

3.Содержание игры

Важным этапом при организации дидактической игры является подбор дидактических материалов и пособий для игры. Требуется четко спланировать временной параметр игры, учесть возможное возникновение незапланированных ситуаций при проведении дидактических игр. Необходимо определиться с количеством играющих. По возможности, надо стремиться, чтобы в игре мог участвовать каждый ребенок. 

4.Организация игры. 
Учитель сообщает задачу и объясняет правила игры, показывает образец выполнения игрового действия.

 Игру нельзя начинать, не убедившись, что все ученики поняли ее правила. В процессе игры учитель помогает при затруднениях, задавая наводящие вопросы и направляя действия играющих.

Учитель осуществляет контроль за соблюдением правил игры, но он должен быть опосредованным. В этом случае играющие почувствуют большую свободу действий, а ведущие проявят самостоятельность, инициативу, овладеют организационными умениями.

 Отличительной особенностью игры является ее добровольность, поэтому творческие задания не должны быть обязательными. Обилие замечаний дисциплинарного порядка является недопустимым, так как в игре дети должны чувствовать себя свободно, непринужденно, испытывать удовлетворение от своей самостоятельности.

В процессе игры учитель должен проявлять максимум внимания, такта, доброжелательности к учащимся. Ошибки во время игры исправлять не следует, это отвлекает учащихся, а анализ их следует провести после окончания игры. Подбадривание и поощрение учеников необходимы для успешного протекания игры.

Многие игры можно проводить как соревнования команд. В каждую команду лучше включать учащихся с различной подготовкой, чтобы силы команд были равными.

Важно соблюдать темп проведения игры: медленный порождает ожидание своей очереди, скуку, потерю интереса, слишком быстрый вызывает отставания большинства учащихся.

5. Анализ использования дидактической игры

По окончании игры подводятся итоги, объявляются победители. Необходимо объяснить, почему учитель считает команду или несколько учащихся победителями.

Большое значение имеет коллективный анализ игры, он необходим для выработки навыков самоконтроля, самооценки. Оценивать следует и быстроту, и - главное - качество выполнения игровых действий детьми. Обязательно нужно обратить внимание и на поведение детей и на проявление других качеств их личности в игре: как проявилась взаимовыручка в игре, настойчивость в достижении цели. Необходимо постоянно демонстрировать детям их достижения.

Общие выводы

В течение первого полугодия  проходило  наблюдение за успеваемостью  учащихся  специального (коррекционного) класса по  русскому языку.  Повторный анализ качества усвоения программного материала показал следующие результаты.

Промежуточный контроль (конец первого полугодия)

	Требования             к умениям учащихся

Имя 

ребенка
	Дифференциация на слух и в произношении  гласных и согласных звуков
	Дифференциация на слух и в произношении  звонких и глухих, свистящих и шипящих, твердых и мягких согласных
	Деление слов на слоги


	Умение записывать предложения с большой буквы, а в конце ставить точку
	Списывание по слогам с рукописного и печатного текстов
	Грамотно писать по памяти словарные слова
	Письмо под диктовку слов, предложений и текстов из слов, написание которых не расходится с произношением

	Катя А.
	+
	+
	+
	+
	+
	-
	+

	Слава В.
	-
	-
	-
	+
	+
	-
	-

	Лена И.
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Лёня Д.
	+
	-
	+
	+
	+
	-
	-

	Света В.
	+
	+
	+
	+
	+
	     +   
	+

	Серёжа Г.
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Оля Ж.
	-
	-
	+
	+
	+
	-
	-

	Дима Ш.
	+
	+
	+
	+
	+
	-
	+

	Валя Ц.
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Саша П.
	+
	-         
	-
	-
	-
	-
	-

	
	70 %
	50 %
	70  % 
	80 %
	80 %
	30 % 
	50 %


	Имя обучающегося
	Нравится ли тебе, когда учитель использует на уроке игру?
	Как часто бы ты хотел, чтобы игра использовалась на уроке?
	Какую форму игры ты любишь больше?
	На каких уроках тебе нравится играть?
	Бывают ли случаи, когда игра тебе не нравится и почему?
	Что тебе больше всего нравится в игре?

	Катя А.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую, в паре
	Математика, письмо
	Когда не понимаю
	Выигрывать

	Слава В.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую   в паре
	Математика, письмо
	Когда устаю
	Выигрывать

	Лена И.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую, в паре.
	Письмо
	Когда надоедает
	Выигрывать

	Лёня Д.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую. в паре
	 Письмо
	Когда устаю
	Выигрывать

	Света В.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую  в паре
	Математика, письмо
	Когда не понимаю
	Выигрывать

	Серёжа Г.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую в паре, индивид.
	Математика, письмо
	Когда проигрываю
	Побеждать

	Оля Ж.
	Да
	Никогда
	Групповую, в паре
	Письмо
	Когда не понимаю, что делать
	Выигрывать

	Дима Ш.
	Да
	На каждом уроке
	Групповую в паре, индивид.
	 Письмо
	Когда надоедает
	Соревноваться, набирать очки


Вторичное анкетирование ( конец первого полугодия)

Анализ контрольных работ и второй этап анкетирования  за первое полугодие показал следующие результаты:

Дифференцируют к концу первого полугодия гласные и согласные -  7 учащихся ( в начале года-4); дифференциация на слух и в произношении  звонких и глухих, свистящих и шипящих, твердых и мягких согласных 5 учащихся ( в начале -1); делят слова на слоги 7 чел. ( в начале- 5 чел.); умеют записывать предложения с большой буквы, а в конце ставить точку 8 чел. ( в начале- 7 чел.);

списывают по слогам с рукописного и печатного текстов 8 чел.( в начале- 7 чел.).  К сожалению, пока не получается  у детей с  умственной отсталостью грамотно писать по памяти словарные слова; пишут под диктовку слова, предложения и тексты из слов, написание которых не расходится с произношением только 5 человек ( в начале года -3).

Таким образом, проведение дидактических игр на уроках русского языка дало положительный результат: учебный интерес учащихся к урокам русского языка повысился, хотя и немного. Улучшилось качество усвоения учебного материала. Следовательно, использование дидактических игр положительно влияет на обучение школьников,  возникает познавательный интерес к урокам русского языка.

	
	
	
	
	
	
	
	

	 
	Дифференциация на слух и в произношении  гласных и согласных звуков
	Дифференциация на слух и в произношении  звонких и глухих, свистящих и шипящих, твердых и мягких согласных
	Деление слов на слоги
	Умение записывать предложения с большой буквы, а в конце ставить точку
	Списывание по слогам с рукописного и печатного текстов
	Грамотно писать по памяти словарные слова
	Письмо под диктовку слов, предложений и текстов из слов, написание которых не расходится с произношением

	Начало года
	40%
	1%
	50%
	70%
	70%
	0%
	30%

	Конец полугодия
	70%
	50%
	70%
	80%
	80%
	30%
	50%


Качество усвоения учебной программы
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Заключение

Целью данной работы было построение системы дидактических игр, используемых на уроках русского языка с целью повышения качества усвоения учебного материала.


Для построения системы дидактических игр на уроках русского языка в 3-м специальном (коррекционном) классе VIII вида в начале года и в конце первого полугодия  был  проведен анализ уровня усвоения программного материала учащихся 3-го класса, анкетирование с целью выявления интереса учащихся к урокам русского языка, проведена большая работа по подбору и апробации использования дидактических игр на уроках языка.  


 Анализ проделанной работы позволяет нам сделать вывод о том, что дидактические игры, применяемые на уроках русского языка, предоставляют возможность учащимся раскрыть свои потенциальные возможности, более полно пользоваться своими способностями. Дидактические игры создают ситуацию успеха для всех учащихся, в том числе и для слабых учеников. Они позволяют раскрыться таким детям. Игры создают условия для развития творческого мышления, смекалки, находчивости, сообразительности. Видно как ребенок меняется в процессе игры, он чувствует себя более уверенным,  не боится совершить ошибку, а если совершает таковую, у него есть возможность осознать ее, понять причины данной ошибки и исправить.

Положительно дидактические игры влияют на развитие школьников, им предоставляется возможность работать в группе, решать различные учебные задачи, высказывать свое мнение, анализировать ситуацию, искать пути решения. Следовательно, игры способствуют развитию мышления, памяти, внимания, речи, воображения. 

В процессе игры воспитываются и нравственные качества, работая в группе, ребенок учится общаться, т.е. развиваются его коммуникативные способности, учится помогать одноклассникам, что воспитывает в нем чувство товарищества, взаимопомощи. Игры положительно влияет на формирование и сплочение коллектива.

Таким образом, включение дидактических игр в процесс обучения младших школьников с умственной отсталостью способствует более качественному усвоению программного материала, способствует повышению  интереса к русскому языку. 


Гипотеза о том, что «дидактические игры, используемые на уроках русского языка, позволяют повысить качество   усвоения программного материала и способствуют развитию интереса к предмету» нашла свое подтверждение.

Если использовать игры на протяжении всего начального обучения, несомненно, они будут способствовать повышению качества усвоения программного материала, интереса к русскому языку и учащиеся, переходя в среднее звено для дальнейшего обучения, будут проявлять больший интерес к данному предмету, будут иметь более глубокие знания в этой области.

Исходя из выше сказанного, можно сделать вывод о том, что игры необходимы для  обучения детей с умственной отсталостью, и использовать их надо в системе, на разных этапах урока, включать в них различные виды деятельности школьников, применять игры при изучении сложного для понимания материала. Необходимо разрабатывать целые комплексы игр по определенным темам, для более систематизированного их использования.

Дидактическая игра - это незаменимый инструмент в развитии личности младшего школьника, с помощью которого можно повысить интерес к русскому языку и сделать этот предмет более «живым» и увлекательным.
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19. Тематическое планирование уроков письма и развития речи в 3-м специальном (коррекционном) классе  VIII вида (1-ое полугодие 2009-2010 уч.год)
	№/№

п/п
	Дата 
	Тема урока
	Развитие речи
	Письмо и чистописание
	Дидактическая

игра
	Контрольные и диагностические материалы

	I
	10 ч
	Повторение.
	
	
	
	

	1.1.
	
	Практическое употребление простого предложения. Большая буква в начале предложения, точка в конце.
	Составление предложений о школе по сюжетной картинке и  по опорным словам.

Озаглавливание текста.
	Сравнение и письмо букв Ии, Й й, п.

Списывание предложений целыми словами.
	Синтаксические игра 

«Составь предложение»

Цель: Отработка умения правильно составлять предложение
	Диктант односложных слов.

	1.2.
	
	Выделение предложений из речи и текста. Чтение предложений с интонацией конца.
	Выделение предложений из текста о данном предмете. Изменение заголовка текста в соответствии с изменением содержания. Называние детёнышей лесных зверей. Определение порядка предложений в тексте.
	Сравнение и письмо букв Зз, Ее и слов с ними.

Списывание предложений  с печатного текста целыми словами.
	Синтаксическая

игра    «Угадай знак»

Цель: Развитие умения различать предложения по интонации
	Предметный диктант (двусложные слова).

	1.3.
	
	Большая буква в начале предложения.
	Выделение из текста предложений о данном предмете. Дополнение предложений подходящими по смыслу словами. Закрепление словаря по теме «Животные».
	Сравнение и письмо букв Е, З и слов с ними.

Списывание предложений со вставкой пропущенных букв.
	Синтаксические игра «Составь предложение»

Цель: Отработка умения правильно составлять предложение
	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 3 слов.

	1.4.
	
	Выражение в предложении законченной мысли.
	Дополнение предложений с опорой на предметные картинки, по смыслу.
	Сравнение букв Вв и Зз. Письмо слов с этими буквами.

Списывание предложений целыми словами со вставкой слов.
	Синтаксические игра

«Собери предложения»

Цель: развитие умения составлять предложения, соблюдая правильный порядок слов
	Словарный диктант (двусложные и трёхсложные слова).

	1.5.
	
	Установление порядка слов в предложении.
	Составление предложений из слов, данных вразбивку в нужной форме. Составление предложений с данным словом по схеме. Озаглавливание текста.
	Сравнение букв о, а, письмо слогов и слов с этими буквами с различными вариантами соединений.
	Синтаксические игра

«Наведи порядок»

Цель: развитие умения составлять предложение, соблюдая  правильный порядок слов
	Списывание ряда родственных слов с самопроверкой.

	1.6.
	
	Выделение предложений из текста и речи. Интонационная законченность предложения.
	Расчленение текста на предложения. Подбор заголовка к тексту. Дополнение предложений
	Сравнение и письмо букв Ии,  Шш  и слов с ними.

Списывание с соблюдением границ предложений.
	Синтаксическая игра

«Кто точнее»

Цель: развитие умения произносить предложения с различной интонацией


	Запись под диктовку предложения из 4 слов с предварительным анализом.

	1.7.
	
	Составление предложений по вопросам.
	Уточнение словаря по теме «Овощи». Составление предложений с опорой на слова вопроса.
	Сравнение и письмо букв Шш, Щщ и слов с ними.

Запись составленных по вопросам предложений с соблюдением количества и порядка слов.
	Синтаксическая игра «Полный ответ»

Цель: Отработка умения правильно составлять предложение по вопросу учителя.
	Диктант слов из одного двух слогов (названий овощей).

	1.8.
	
	Р.р.Составление предложений по картинкам. 
	Уточнение знаний по теме «Кто как к зиме готовится».
	Сравнение и письмо букв Вв, Бб и слов с ними.

Коллективная запись составленных предложений.
	
	Письмо по памяти двустишия.

	1.9.
	
	Последовательный порядок предложений в тексте. 
	Восстановление порядка предложений по серии сюжетных картинок «Жадный медвежонок»
	Сравнение и письмо букв Лл, Мм. Запись слогов и слов с ними с использованием разных вариантов соединений. Списывание с печатного текста целыми словами.
	Синтаксическая игра «Узнай, что я сказала»

Цель: формирование умения составлять предложения из данных слов,развивать словесную память учащихся, быструю ориентировку в языковом материале.
	Контрольное списывание текста из 2-3 прелять пртаосдложений.

	1.10.
	
	Восстановление порядка предложений в тексте, слов – в предложении.
	Восстановление порядка предложений по серии сюжетных картинок «Кролик» с заменой повторяющегося слова на текстовые синонимы. Составление предложений из данных вразбивку слов.
	Сравнение и письмо букв Нн, Кк и слов с ними. 

Списывание с печатного текста.
	Синтаксическая игра «Собери предложения"

Цель: развитие 

Умения составлять предложения, соблюдая правильный порядок слов.
	Зрительно-предупредительный диктант.

	II.
	89
	Звуки и буквы
	
	
	
	

	2.1.
	
	Различение звуков и букв. Определение количества звуков и букв в слове.
	Уточнение словаря по темам «Птицы», «Насекомые». Сравнение значений слов, отличающихся одной буквой (шар – шарф).

Составление предложений по картинкам, с данными словами.
	Сравнение и запись букв Сс, Ээ и слов с ними. Списывание слов с выполнением заданий по данному образцу.
	Фонетическая игра  «Узнай, кто какие буквы издает»

Цель: развитие слухового восприятия
	Диктант слов, отличающихся количеством букв, но сходных по звукобуквенному составу (пар, парк).

	2.2.
	
	Сравнение слов, различающихся одной буквой. Практическое  знакомство со смыслоразличительной функцией фонемы.
	Ответы на вопросы. Составление предложений с парами слов, различающихся одной буквой.
	Сравнение и запись букв Ии, Цц и слов с ними. Списывание пар слов и подчёркивание букв, которыми они отличаются.
	Фонетическая игра

«Шарады»

Цель: развитие словаря учащихся 
	Диктант слов, отличающихся одной буквой.

	2.3.
	
	Образование других слов путём замены одной буквы.
	Составление предложения по схеме с данным словом. Восстановление порядка предложений в тексте по серии картинок.
	Сравнение и письмо букв Гг, Рр и слов с ними. 

Списывание с печатного текста со вставкой букв.
	Фонетическая игра «Волшебная цепочка»1.Преврати козу в лису. 2. Преврати козу в волка.

Цель: развитие словаря учащихся учащихся
	Списывание родственных слов.

	2.4.
	
	Определение количества и порядка букв в словах.
	Чтение диалога по ролям. Дополнение предложений подходящими по смыслу словами. Замена по смыслу слов в предложениях
	Сравнение и письмо букв д и б и слов ними.

Списывание с печатного текста со вставкой пропущенных слов. Выборочное списывание.
	Фонетическая игра «Волшебный домик»

Цель: развитие умения составлять слова из данных букв
	Письмо по памяти двустишия.

	2.5.
	
	Р.р.Коллективное составление рассказа «За грибами» по серии картинок и вопросам.
	Составление предложений с опорой на вопросы.
	Сравнение и письмо букв Б, Д и слов с ними. 

Списывание с печатного и письменного шрифта целыми словами.
	
	Контрольное списывание с самопроверкой «У кого где гнёздышки?»

	2.6.
	
	Порядок букв в алфавите. Различение звуков и названий букв. Расположение слов в алфавитном порядке.
	Уточнение словаря по темам «Учебные вещи», «Одежда», «Дикие животные». 
	Сравнение и письмо букв Пп, Тт и слов с ними. Списывание с печатного шрифта целыми словами.
	Фонетическая игра «Кто за кем?»

Цель: закрепление знания алфавита, его практическое применение
	Словарный диктант.

	2.7.
	
	Упражнения в расположении слов в алфавитном порядке.
	Уточнение временных представлений (дни недели, месяцы). Уточнение словаря по темам «Овощи», «Инструменты». Подбор к слову сноровка слов-синонимов. 
	Письмо букв Хх, Фф и слов с ними.
	Фонетическая игра «Знаешь алфавит- угадаешь слово»

Цель: формирование умения пользоваться алфавитом.
	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 3 слов.

	2.8.
	
	Расположение слов в алфавитном порядке в данных текстах.
	Составление предложений по сюжетной картинке. Озаглавливание текста.

Уточнение словаря по темам «Игрушки», «Звери».
	Письмо букв Ии, ы и слов с ними.
	Игры-загадки

Цель: Отгадывание загадок; закрепление знания алфавита; запись слов- отгадок в алфавитном порядке
	Диктант слов из одного и двух слогов по темам «Игрушки», «Звери»

	2.9.
	
	Р.р.Коллективное составление рассказа по серии картинок и вопросам «Витина неделя».
	Составление предложений по серии сюжетных картинок и вопросам.  Озаглавливание текста. Использование текстовых синонимов доя предупреждения повторов: он, мальчик. Правила вежливого разговора по телефону.
	Письмо букв Нн и слов с ними.
	
	Контрольное списывание текста.

	2.10.
	
	Гласные и согласные звуки и буквы.

Различение гласных и согласных звуков по артикуляции. Гласные буквы.
	Ответы на вопросы в учебной беседе. Уточнение значений слов, отличающихся одной гласной буквой. Составление предложений с этими словами.
	Письмо букв Аа, Яя и слов с ними.
	Фонетическая игра

«Кто больше?»

Цель: закрепление знаний о гласных и согласный звуках
	Диктант пар слов, отличающихся гласной буквой (сон – сын)

	2.11.
	
	Согласные буквы.
	Уточнение значений слов, отличающихся одной согласной буквой. Составление предложений с этими словами.
	Письмо букв Жж, Хх и слов с ними.
	Фонетическая игра «Буква заблудилась»

Цель: определение слова, в котором «заблудился» согласный
	Письмо по памяти двустишия.

	2.12.
	
	Различение гласных и согласных звуков и букв.
	Работа с загадками.
	Письмо букв Рр, Гг и слов с ними.
	Фонетическая игра

Лото

Цель: закрепление знаний о гласных и согласных звуках
	Контрольное списывание с печатного текста словарных слов со вставкой букв.

	2.13.
	
	Выделение гласных и согласных букв в словах.
	Восстановление порядка предложений в тексте. Письменный ответы на вопросы.
	Письмо букв Дд и слов с ними.
	Фонетическая игра

Лото

Цель: закрепление знаний о гласных и согласных звуках
	Словарный диктант

	2.14.
	
	Р.р.Коллективное составление рассказа по данному началу и по сюжетной картинке «Помощники»
	Упражнение «Доскажи словечко» (подбор рифм). Составление предложений по сюжетной картинке. Знакомство с правилами ведения беседы.
	
	
	Контрольное списывание с печатного текста.

	2.15.

2.16.
	
	Контрольный диктант «Предложение. Большая буква в начале, точка в конце предложения. Гласные и согласные звуки и буквы»

Работа над ошибками.
	
	
	
	

	2.17.
	
	Гласная буква И в начале слова.
	Дополнение предложений текста данными словами, подбирая их по смыслу. Подбор слов-понятий к данному определению. Образование уменьшительно-ласкательной формы имён детей. Ответы на вопросы по тексту.
	Письмо букв Ии и слов с ними.

Списывание предложений со вставкой слов.
	Фонетическая игра «Кто больше?»

Цель: развитие умения подбирать слова на заданный звук
	Диктант слов из двух-трёх слогов.

	2.18.
	
	Гласная буква Е в начале слова.
	Подбор слов-понятий к данному определению. Употребление слов с уменьшительно-ласкательными суффиксами
	Письмо букв Ее и слов с ними. Списывание с соблюдением последовательности картинок.
	Фонетическая игра «Кто больше?»

Цель: развитие умения подбирать слова на заданный звук
	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 3-х слов.

	2.19.
	
	Гласная буква ё в начале слова. Различение е и ё в начале слова.
	Восстановление порядка предложений в тексте. Подбор заголовка.
	Письмо буквы Ёё и слов с ними.
	Фонетическая игра «Доскажи словечко»

Цель: развитие фонематического слуха и орфографической зоркости
	Диктант слов, начинающихся с букв е или ё.

	2.20.
	
	Гласная буква ю в начале слова. Различение ю и ё в начале слова.
	Восстановление порядка предложений по серии сюжетных картинок.
	Письмо буквы Юю и слов с нею.
	Фонетическая игра «Кто больше?»

Цель: развитие умения подбирать слова на заданный звук
	Диктант слов, начинающихся с букв ю или ё.

	2.21.
	
	Гласная буква я в начале слова. 
	Упражнение «Учимся объяснять слова». Составление предложений с данным словом по схемам. Чтение по ролям.
	Письмо буквы Яя и слов с нею.

Выборочное списывание с печатного текста.
	Фонетическая игра «Кто больше?»

Цель: развитие умения подбирать слова на заданный звук
	Диктант слов, начинающихся на букву я.

	2.22.
	
	Гласная буква Э.
	Упражнение «Учимся объяснять слова». Практические упражнения в согласовании притяжательный местоимений с существительными в роде и числе. 
	Письмо буквы Ээ и слов с нею.
	Игры-загадки

Цель: Отгадывание загадок;нахождение в словах- отгадках изучаемую букву

 Фонетическая игра «Кто больше?»

Цель: развитие умения подбирать слова на заданный звук
	Письмо по памяти.

	2.23.
	
	Гласные и, е, ё, ю, я, э в начале слова.
	Составление пар предложений, связанных по смыслу. Практическое различение личных местоимений 3 лица по числам и родам. Знакомство с правилами игры.
	Письмо обратных слогов с буквами е, ё, ю, я, и, э.
	Игры-загадки

Цель: Отгадывание загадок; нахождение в словах- отгадках изучаемые буквы


	Контрольное списывание текста.

	2.24.
	
	Роль ударения в слове. Ударные  гласные в двусложных и трёхсложных словах. Выделение голосом ударных гласных. Знак ударения.
	Выразительное чтение стихотворения.
	Сравнение и письмо букв А, Л и слов с ними.

Выборочное списывание слов из предложений.
	Игра-беседа о безударных гласных

Цель: Развитие умения слышать ударный гласный в слове»
	Словарный диктант.

	2.25.
	
	Упражнения в постановке ударения в двусложных и трёхсложных словах
	Уточнение словаря по темам «Домашние животные», «Учебные вещи», «Ягоды». Подбор кличек животным.
	Сравнение и письмо букв Х, Ж и слов с ними. Списывание с исправлением ошибок в постановке ударения в словах.
	Фонетическая игра

«Один-два. Один-два-три»

Цель: развитие умения слышать ударный гласный в слове
	Диктант двусложных слов с заданием поставить ударение.

	2.26.
	
	Ударные и безударные гласные, их различение.
	Уточнение словаря по темам «Одежда», «Инструменты», «Профессии». Употребление слов в уменьшительно-ласкательной форме.
	Сравнение и письмо букв П, Т и слов с ними.

Выборочное выписывание слов по заданию.
	Игра «Лото»

Цель: отработка объяснения правильного написания слов с безударной гласной»

Кроссворды

Цель: активизация словаря; закрепление правописания слов с безударными гласными
	Зрительно-предупредительный диктант предложений из 3-х слов.

	2.27.
	
	Сравнение пар слов, отличающихся друг от друга ударением. Практическое знакомство со смыслоразличительной функцией ударения.
	Чтение по ролям. Объяснение значений слов. Дополнение предложений словами по смыслу.
	Сравнение и письмо букв С, З и слов с ними.

Списывание со вставкой слов в предложения.
	Шарады

Рифмованные стихи

Цель: совершенствование умения различать в слове ударный слог, опираясь на его лексическое значение
	Слуховой объяснительный диктант предложения из 3-х слов.

	2.28.
	
	Практические упражнения в различении ударных и безударных гласных в словах.
	Работа с загадками. Дополнение предложений словами. Составление предложений по сюжетной картинке. Восстановление порядка слов в предложениях.
	Сравнение и письмо букв з и д и слов с ними.

Списывание предложений с печатного текста с восстановлением порядка слов.
	Лексическая  игра

«Подбери противоположное по значению слово»

Цель: активизация словаря;  закрепление правописания безударных гласных.
	Словарный диктант.

	2.29.
	
	Р.р.Коллективное изложение по вопросам рассказа «Яшка-разбойник»
	Составление высказываний о правилах обращения с книгами. Уточнение словаря по теме «Птицы». Письменные ответы на вопросы.
	Письмо прописных букв Л, А, Я и слов с ними.
	
	Контрольное списывание текста.

	2.30.
	
	Слог как часть слова.
	Уточнение словаря по теме «Птицы». Слова с увеличительным и уменьшительным значением.
	Письмо букв Кк и слов с ними.

Выборочное списывание.
	Фонетическая игра « Телеграф»

Цель: Развитие умения делить слова на слоги»


	Выборочный диктант слов из одного и двух слогов.

	2.31.
	
	Роль гласных в слоге.
	Уточнение словаря по теме «Деревья», «Насекомые». Дополнение слогов до слова. Составление предложений с данными словами и по предметным картинкам.
	Сравнение и письмо букв Мм, Л. И слов с ними. Запись слов по слогам.
	Фонетическая игра

«Домино»

Цель: развитие умения составлять слова из слогов; накопление в памяти слоговых образов


	Списывание словарных слов со вставкой гласных букв.

	2.32.
	
	Соотнесение количества слогов и гласных букв.
	Уточнение словаря по теме «Животные». Расположение предложений в тексте по порядку расположения сюжетных картинок.
	Сравнение и письмо букв Г и Р и слов с ними. Запись слов по данным схемам.
	Фонетическая игра

«Зоопарк» 

Цель: развитие умения подбирать слова  с заданным количеством слогов


	Выборочный диктант слов из двух и трёх слогов.

	2.33.
	
	Деление слов на слоги. Различение понятий: количество букв и количество слогов.
	Уточнение временных представлений. Ответы на вопросы по тексту «Поспели овощи».
	Сравнение букв и письмо букв В и Б и слов с ними.

Списывание предложений с печатного текста со вставкой пропущенных букв.
	Фонетическая игра

«Часы»

Цель: развитие умения составлять слова из слогов; накопление в памяти слоговых образов


	Словарный диктант (названия овощей)

	2.34.
	
	Упражнения в делении слов на слоги.
	Сравнение слов, отличающихся друг от друга одним слогом.

Чтение диалога по ролям. Ответы на вопросы по серии сюжетных картинок. Обсуждение данных в тексте сведений, чем можно кормить птиц.
	Сравнение и запись букв Хх, Жж и слов с ними. 
	Фонетическая игра «Найди ошибку»

Цель: развитие умения определять правильное и неправильное деление слов на слоги
	Контрольное списывание с печатного текста.

	2.35.
	
	Деление слов на слоги для переноса.
	Ответы на вопросы по тексту «Лада». Различение начала и конца рассказа. Восстановление порядка предложений в тексте «Толя и гуси». Уточнение словаря по теме «Животные жарких стран».
	Сравнение и письмо букв Г, П, Т и слов с ними. Запись слов с делением на слоги.
	Фонетическая игра «Эстафета»

Цель: развитие умения правильно переносить слова
	Письмо по памяти

	2.36.
	
	Деление слов на слоги и для переноса. Правила переноса слов по слогам.
	Высказывание суждений по тексту. Чтение по ролям. Работа с пословицей.
	Сравнение и письмо букв Ии, Шш и слов с ними. Запись слов с делением на слоги и с делением на слоги для переноса.
	Фонетическая игра

«Кто больше?»

Цель: развитие умении я делить слово на слоги и переносить по слогам


	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 4 слов.

	2.37.
	
	Упражнения в делении слов на слоги и для переноса.
	Определение по смыслу, кому принадлежит реплика в диалоге.

Работа с загадками об инструментах.
	Сравнение и письмо букв Кк и Жж и слов с ними. Списывание слов с делением на слоги для переноса.
	Фонетическая игра

«Сколько способов»

Цель: закрепление правил переноса слов по слогам


	Списывание слов с делением их на слоги для переноса.

	2.38.
	
	Составление слов из слогов и деление их на слоги.
	Ответы на вопросы с опорой на сюжетную картинку и слова, данные в нужной форме. Оценка поступков героев сказки. Знакомство с особенностями поведения оляпки.
	Сравнение и письмо букв К и В и слов с ними. 
	Фонетическая игра

«Точка»

Цель: развитие умения быстро составлять и прочитывать слова со сходными слоговыми структурами.
	Письмо по памяти.

Контрольное списывание с печатного текста.

	2.39.

2.40.
	
	Контрольный диктант «Гласные и, е, ё, я, ю в начале слова и после гласных. Слогообразующая роль гласных. Деление слова на слоги. Перенос части слова при письме. Ударение. Гласные ударные и безударные. Постановка ударения в двусложных и трёхсложных словах».

Работа над ошибками.
	
	
	
	

	2.41.
	
	Различение на слух и в произношении мягких и твёрдых согласных в слогах и словах.
	Сравнение слов, отличающихся одним звуком. Составление предложений с данными словами.
	Письмо слогов ма – мя и слов с ними. 

Списывание с выделением букв по данному образцу.
	Загадки

Цель: развитие умения отгадывать загадки и различать твердые и мягкие согласные в начале слов-отгадок с последующей их записью


	Диктант слогов.

	2.42.
	
	Обозначение твёрдости и мягкости согласных с помощью гласных.
	Сравнение слов, отличающихся одной буквой. Дополнение предложений словами по смыслу.
	Письмо слогов су – сю и слов с ними.

Списывание со вставкой слов в предложения. 
	Фонетическая игра 

«Чья команда победит?

Цель: дифференциация твердых и мягких согласных
	Заполнение таблицы «Какие гласные обозначают твёрдость и мягкость согласных?»

	2.43.
	
	Различение твёрдых и мягких согласных.
	Упражнения в образовании относительных прилагательных по образцу. Работа с загадкой (отгадка как заголовок)
	Письмо слогов мы – ми и слов с ними.

Списывание предложений со вставкой пропущенных букв.
	Фонетическая игра 

«Чья команда победит?

Цель: дифференциация твердых и мягких согласных
	Выборочный диктант слов, отличающихся парой твёрдых и мягких согласных звуков (тяпка – тапка).

	2.44.
	
	Обозначение мягкости согласных буквами и, е, ё, я, ю.
	Уточнение словаря по темам «Посуда», «Головные уборы» Работа с загадками. Чтение диалога по ролям. Узнавание по смыслу, кому принадлежат реплики. 
	Письмо слогов ре, ри и слов с ними. Запись слов по следам анализа. Списывание с печатного текста предложений.
	Игра-путешествие

Цель: сформировать умение распознавать твердые и мягкие согласные звуки, обозначать на письме мягкость согласных звуков последующими гласными буквами “е”, “ё”, “и”, “ю”, “я”; 


	Письмо по памяти.

	2.45.
	
	Упражнения в выборе гласных для обозначения мягкости, твёрдости согласных звуков.
	Уточнение последовательности уборки в классе. Выразительное чтение четверостишия.
	Письмо слогов лу – лю и слов с ними..

Списывание со вставкой пропущенных букв. 
	
	Словарный диктант

	2.46.
	
	Р.р Коллективное изложение «Шляпа» по вопросам, составление концовки по сюжетной картинке.
	Письменные ответы на вопросы.

Устные ответы на вопросы по тексту о ягодах рябины.
	Письмо слогов ра – ря и слов с ними.
	
	Контрольное списывание с печатного текста.

	2.47.
	
	Различение на слух и в произношении мягких и твёрдых согласных на конце слова.

Обозначение мягкости согласных на конце слова с помощью мягкого знака.
	Составление предложений с данными словами.
	Письмо сочетаний сь, нь, ть и слов с ними.
	Лото

Цель: развитие фонематического слуха; умение определять в слове последний согласный по твердости и мягкости
	Графический диктант «Обозначь последний звук».

	2.48.
	
	Употребление мягкого знака для обозначения мягкости согласных на конце слова.
	Ответы на вопросы. Чтение вопросов с вопросительной интонацией. Сравнение значений слов, отличающихся одной буквой (брат – брать). Составление и дополнение предложений с использованием таких пар слов. Употребление в речи слов, обозначающих названия овощей.
	Письмо сочетаний ль, мь и слов с ними.

Письмо слов по следам анализа, списывание со вставкой слов.
	Фонетическая игра

«Пять названий»

Цель: закрепление написания слов с мягким знаком; развитие умения дифференцировать твердые и мягкие согласные
	Выборочный диктант слов с ь на конце и без него.

	2.49.
	
	Мягкие согласные в середине слова. Обозначение их на письме мягким знаком.
	Узнавание слов по определению. Объяснение правописания мягкого знака по данному образцу. Практическое использование данных синонимов в предложениях.
	Письмо сочетаний рь, ль и слов с ними.

Выборочное списывание слов, списывание предложений с заменой слов.
	Фонетическая игра

«Выйди на крылечко -назови словечко»

Цель: активизация словаря на изучаемое правило
	Зрительно-предупредительный диктант из 4-х слов.

	2.50.
	
	Закрепление правописания слов с ь по опорной таблице.
	Оценка поступков героя, составление оценочного предложения. Составление предложений с данными словами.
	Сравнении и письмо букв Р и Ф и слов с ними. Запись предложений на слух после разбора.
	Фонетическая игра

«Кто больше?»

Цель:  расширение круга слов на изучаемое правило; отработка умения объяснять их написание


	Выборочный диктант (слова с мягким знаком в середине и без него).

	2.51.
	
	Обозначение мягкости согласных буквами и, ю, е, ё, я, ь.
	Практическое составление предложений с однородными членами. Расположение предложений в тексте по данному плану. Уточнение временных представлений (месяцы).
	Письмо слогом мё, ме, мю и сочетания мь и слов с ними.

Списывание со вставкой пропущенных букв, выборочное списывание.
	Фонетическая игра «Найди пару»

Цель: развитие умения дифференцировать твердые и мягкие согласные


	Словарный диктант (слов с мягким знаком – показателем мягкости).



	2.52.
	
	Упражнения в обозначении мягкости согласных буквами и, ю, е, ё, я, ь.
	Чтение диалога по ролям. Работа с загадками. Использование обобщающих слов в предложениях. Составление «осеннего» словарика.
	Письмо слогов усь, оль, ерь, ень и слов с ними. 

Списывание с печатного текста.
	
	Зрительно-предупредительный диктант из 4-х слов.

	2.53.
	
	Р.р.Последовательное расположение предложений в тексте «Кладовка»
	Восстановление порядка предложений в тексте. Ответы на вопросы по текстам о кладовке мышей, о лакомствах крольчат. 
	Письмо слогов аль, ень и слов с ними.

Списывание предложений с печатного текста словосочетаниями.
	
	Контрольное списывание с печатного текста.

	2.54.
	
	Шипящие согласные. Правописание сочетания жи-ши.
	Отработка чёткой артикуляции шипящих звуков. Работа  с пословицами. Чтение предложений, выражающих просьбы или приказ, с нужной интонацией. Составление предложений по предметным картинкам.
	Письмо  букв Жж, Шш, Чч, Щщ. Списывание с печатного текста.
	Фонетическая игра « Угадай последнее слово и запиши»

Цель: активизация словаря; закрепление правописания слов на изучаемое правило
	Диктант слов, содержащих шипящие согласные.

	2.55.
	
	Правописание жи-ши в словах.
	Работа с загадками. Согласование подлежащего и сказуемого в предложении в числе. Устные ответы на вопросы, кто как зиму проводит, по прочитанному тексту.
	Письмо слогов жи, ши и слов с ними.
	Фонетическая игра «Круги»

Цель: накопление слов с изучаемой орфограммой
	Выборочный диктант слов с сочетаниями жи и ши.

	2.56.
	
	Р.р. Восстановление порядка частей и дополнение концовки в рассказе «Встреча».
	Составление предложений по сюжетной картинке. Восстановление последовательности в тексте. Составление предложения, заканчивающего рассказ.
	Письмо слов с сочетаниями жи-ши.

Списывание с печатного текста словосочетаниями со вставкой букв.
	
	Письмо по памяти.

	2.57.
	
	Сочетания ча-ща.
	Упражнения в словообразовании (от существительного образовать глагол звучания). 
	Письмо слогов ча и ща и слов с ними.
	Фонетическая игра «Круги»

Цель: накопление слов с изучаемой орфограммой
	Слуховой предупредительный диктант.

	2.58.
	
	Правописание ча-ща в словах.
	Практические упражнения в согласовании в числе притяжательных местоимений, прилагательными с существительными. Использование формы Винительного падежа существительных в предложениях. Дополнение предложений словами по смыслу.
	Письмо слов с сочетаниями ча и ща.

Списывание с печатного текста с изменением формы слова.
	Фонетическая игра

«Отрицай»

Цель: закрепление правописания слов с сочетаниями ча-ща
	Выборочный диктант слов с ча и ща.

	2.59.
	
	Сочетания чу-щу.
	Изменение формы глагола в предложениях по данному образцу. Дополнение предложений словами по смыслу с опорой на данные слова.
	Письмо слогов чу и щу.

Списывание с печатного текста с изменением слов в предложений, со вставкой слов.
	Фонетическая игра «Круги»

Цель: накопление слов с изучаемой орфограммой
	Словарный диктант

	2.60.
	
	Правописание чу-щу в словах.
	Использование синонимических замен в предложениях. Ответы на вопросы с использованием дательного падежа существительных.
	Письмо слов с сочетаниями чу и щу.

Списывание с печатного текста с заменой слов, со вставкой букв.
	Фонетическая игра «Он-я»

Цель: закрепление правописания слов с сочетаниями чу-щу.
	Объяснительный диктант предложения из 4-х слов.

	2.61.
	
	Правописание гласных после шипящих и мягкого знака на конце слова и в середине для обозначения мягкости согласных. 
	Определение границ предложения.  Устные ответы на вопросы по тексту о родине. Составление предложений с данными словами.
	Письмо слогов Ро, ро, Ра, ра  и слов с ними.

Списывание с печатного текста со вставкой букв, оформлением предложений.
	Фонетическая игра
«Шипящие»

Цель: активизация слов с изучаемыми орфограммами и закрепление их правописания (жи-ши, ча- ща, чу-щу)
	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 4-х слов.

	2.62.
	
	Различение слов  на данное правило: обозначение мягкости согласных мягким знаком,  гласные после шипящих.
	Заголовок текста (на материале загадки). Устные ответы по тексту «Как медведь готовится к зиме», о детёнышах гадюки.
	Письмо сочетаний зм, ум и слов с ними.

Списывание с печатного текста. Выборочное списывание.
	Кроссворд на тему «Сочетания жи-ши, ча-ща, чу-щу».

Цель: закрепление слов с изучаемой орфограммой
	Контрольное списывание с печатного текста словосочетаниями.

	2.63.
	
	Р.р.Коллективное описание кошки по данному образцу.
	Чтение диалога по ролям. Составление предложений о кошке по данному образцу.
	Письмо слогов Ще, ще, Ше, ше и слов с ними. 
	
	Письмо по памяти.

	2.64.

2.65.
	
	Контрольный диктант «Обозначение мягкости согласных гласными и, е, ё, ю, я. Мягкий знак  на конце и в середине слова. Гласные после шипящих».

Работа над ошибками.
	
	
	
	

	2.66.
	
	Парные звонкие и глухие согласные

Различение парных звонких и глухих согласных на слух и в произношении. 
	Составление предложений по предметным картинкам. Различение по смыслу слов, отличающихся одной буквой.
	Письмо букв Бб, Пп и слогов с ними.

Списывание с печатного текста. 
	Фонетические игры «Странное письмо»,«Измените слово»

Цель: развитие умения объяснять правописание слов со звонкими и глухими согласными
	Диктант слогов.

	2.67.
	
	Выделение парных звонких и глухих согласных. Подбор пар слов с ними.
	Дополнение предложений словами по смыслу.
	Письмо букв Вв, ФФ и слогов с ними. Списывание с печатного текста предложений словосочетаниями.
	Фонетическая игра «Эхо»

Цель: активизация словаря; закрепление правописания слов на изучаемое правило
	Диктант односложных и двусложных слов с парными звонкими и глухими согласными.

	2.68.
	
	Написание слов с парными звонкими и глухими согласными перед гласными и в начале слова.
	Дополнение предложений словами по смыслу. Составление рассказа «Мой класс» по вопросам.
	Письмо  букв Гг, Кк и слогов с ними.  Комментированное письмо предложений. Списывание с печатного текста словосочетаниями со вставкой слов.
	Фонетическая игра «Чья команда победит?»

Цель: дифференциация согласных по глухости/ звонкости
	Слуховой предупредительный диктант из 4 слов.

	2.69.
	
	Упражнения в различении парных звонких и глухих согласных в словах.
	Ответы на вопросы с использованием данных слов. Составление предложения по схеме.
	Письмо букв Дд, Тт и слогов с ними.

Списывание со вставкой пропущенных букв. Комментированное письмо предложений.
	Фонетическая игра 

 «Странное письмо»

Цель: дифференциация согласных по глухости/ звонкости
	Письмо по памяти

	2.70.
	
	Р.Р.Коллективное составление рассказа «Мой товарищ» по данному образцу.
	Составление предложений по данному образцу. Чтение по ролям диалога с оценкой высказываний и характера героев. Ответы на вопросы по отрывку из сказки.
	Письмо букв Жж, Шш и слогов с ними.
	
	Контрольное списывание с печатного текста словосочетаниями.

	2.71.
	
	Сравнение произношения и написания парных звонких и глухих согласных на конце слова и перед гласными.
	Составление предложений с данными словами.  Построение высказывания-вывода под руководством учителя.
	Письмо букв Зз, Сс и слогов с ними.
	Кроссворд

Цель: формирование умения различать парные звонкие и глухие согласные звуки; воспитание внимательности
	Словарный диктант

	2.72.
	
	Правописание звонких и глухих согласных на конце слова.
	Упражнения в изменении формы числа существительных.
	Письмо букв б, д, в и слогов с ними.

Списывание с печатного текста со вставкой букв.
	Загадки

Цель: отгадывание загадок; закрепление правописания слов –отгадок с сомнительной согласной на конце и в середине слова
	Самостоятельное выполнение упражнения «Буквы спорят»

	2.75.
	
	Объяснение правописания парных согласных на конце слов по данному образцу.
	Рассуждение по данному алгоритму (памятка «Учись объяснять»). Ответы на вопросы. Дополнение двустиший словами (рифма). Дополнение предложений текста словами по смыслу.
	Письмо сочетания дв и слов с ним.

Списывание со вставкой слов.
	Фонетическая игра 

«Назови много предметов»

Цель: Отработка способов проверки написания слов со звонкими и глухими согласными на конце.


	Слуховой объяснительный диктант слов с парными звонкими и глухими согласными на конце слова.

	2.76.
	
	Различение слов, требующих проверки написания и не требующих её.
	Дополнение предложений однокоренными словами. Чтение диалога по ролям. Устные ответы на вопросы по содержанию диалога.
	Письмо сочетаний гл, ск и слов с ними.

Выборочное списывание. Списывание со вставкой пропущенных слов.
	Фонетическая игра

«Не разорви цепочку»

Цель: отработка способов проверки написания слов со звонкими и глухими согласными на конце
	Выборочный диктант (нужна или не нужна проверка согласной буквы на конце слова).

	2.77.
	
	Упражнения в правописании парных звонких и глухих согласных на конце слов.
	Дополнение текста предложения, составленными по сюжетной картинке. Различение рассказа и сказки. Упражнения в образовании однокоренных слов. Восстановление порядка слов в предложениях.
	Письмо сочетаний вч, дн, вн и слов с ними.

Списывание с печатного текста. Работа со словарём в конце учебника.


	Фонетическая игра «Не соглашайся»

Цель: отработка способов проверки написания слов со звонкими и глухими согласными на конце
	Комментированное письмо составленных предложений.

	2.78.
	
	Объяснение изученных орфограмм.
	Восстановление порядка предложений в тексте.
	Письмо сочетаний зд,  шк и слов с ними.

Списывание со вставкой букв.
	Фонетическая игра

«Назови маленький предмет»

Цель: отработка способов проверки написания слов со звонкими и глухими согласными на конце
	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 4 слов.

	2.79.
	
	Р.Р.Коллективное составление рассказа по опорным словосочетаниям «Ёлка в школе»
	Составление предложений с данными словосочетаниями.
	Письмо названий зимних месяцев. 

Комментированное письмо составленных предложений.
	
	Письмо по памяти.

	2.80.
	
	Различение изученных орфограмм в текстах.
	Составление рассказа «Прилетайте, птицы!» по опорным словам. Письменные ответы на вопросы на тему «Мой друг». Ответы на вопросы по отрывку из сказки «Волк и Лиса»
	Письмо сочетаний рм, рн и слов с ними.

Комментированное письмо составленных предложений. 
	Фонетическая игра «Помоги Незнайке»

Цель: Уточнение словаря;закрепление правописания слов со звонкими и глухими согласными на конце и в середине слова
	Контрольное списывание с печатного текста словосочетаниями.

	2.81.
	
	Сравнение по произношению и написанию слогов  со слитным и раздельным произношением согласных и гласных типа ля – лья. Понятие о разделительном мягком знаке.
	Составление слов с данными слогами. 
	Письмо слогов ля, лья, чи, чьи и слов с ними.
	Фонетическая игра

«Будь внимательным»

Цель: развитие фонематического слуха, умение различать и воспроизводить слоговые структуры с раздельным и слитным произношением гласного и согласного
	Выборочный диктант слогов.

	2.82.
	
	Правописание слов с разделительным мягким знаком.
	Изменение числа подлежащего и сказуемого в предложении по данному образцу. Объяснение правописания разделительного мягкого знака по памятке «Учись объяснять»
	Письмо слогов тя, тья, ви, вьи и с лов с ними.

Списывание с печатного текста с изменением формы слова.
	Фонетическая игра

«Лесенка»

Цель: накопление словаря на изучаемую орфограмму
	Выборочный диктант слов с разделительным мягким знаком.

	2.83.
	
	Объяснение правописания слов с разделительным мягким знаком.
	Объяснение правописания разделительного мягкого знака по памятке «Учись объяснять». Узнавание слов по их определению. Ответы на вопросы.
	Письмо слогов те, тье, ня, нья и слов с ними.

Списывание со вставкой пропущенных букв и слов по данному образцу.
	Фонетическая игра

«Лесенка»

Цель: накопление словаря на изучаемую орфограмму
	Зрительно-предупредительный диктант предложения из 4 слов.

	2.84.
	
	Различение изученных орфограмм.
	Чтение по ролям диалога. Определение, кому принадлежат выделенные слова. Устные высказывания, как помочь птицам зимой, как беречь здоровье.
	Письмо слогов би, бьи и слов с ними.

Списывание со вставкой пропущенных букв.
	Фонетическая игра

«Угадай последнее слово и запиши его»

Цель: активизация словаря; закрепление правописания слов с разделительным Ь.
	Слуховой предупредительный диктант предложения из 4-х слов.

	2.85.
	
	Различение слов с разделительным мягким знаком  и мягким знаком, обозначающим мягкость согласных.
	Работа с загадками. Восстановление порядка предложений в тексте. Выбор заголовка из данных.
	Письмо слогов сьи, си  слов с ними.

Списывание слов и предложений, запись слов с самодиктовкой.
	Загадки

Цель: развитие умения отгадывать загадки; закрепление правописания слов с разделительным Ь и Ь, обозначающим мягкость согласных.
	Выборочный диктант (слова с разделительным мягким знаком и мягким знаком, обозначающим мягкость согласных).

	2.86.
	
	Р.Р.Коллективное изложение рассказа «Зелёное пальто» по вопросам.
	Составление предложений по вопросам. Чтение предложений радостно и грустно.
	Письмо слов Татьяна, деревья.

Комментированное письмо составленных предложений.
	
	Словарный диктант.

	2.87.
	
	Различение изученных орфограмм в предложениях и текстах.
	Составление предложений с данными словами. Составление предложений с опорой на вопросы и сюжетную картинку.. Устные ответы на вопросы о значении воды в природе.
	Письмо слогов пью, пю и слов с ними.

Комментированное письмо составленных предложений.
	Кроссворды

Цель: накопление словаря на изучаемую орфограмму; закрепление правописания слов
	Контрольное списывание с печатного текста словосочетаниями.

	2.88.

2.89.
	
	Контрольный диктант «Правописание парных звонких и глухих согласных на конце слов, разделительного мягкого знака».

Работа над ошибками.
	
	
	
	


                                                               Приложение 2
Дидактические игры  к теме «Звуки и буквы»
Узнай, кто какие звуки издает.

Цель. Развитие слухового восприятия

Оборудование.  Набор  предметных  картинок:  жук,  змея,  пила,  насос,  ветер,  комар,  собака,  электровоз.

Ход игры. Учитель показывает картинку, учащиеся называют изображенный на ней предмет. На вопрос учителя, как звенит пила, жужжит  жук и т. д., отвечает представитель ряда, а затем все  дети воспроизводят этот звук. Победителем считается тот ученик или ряд, чьи ответы были всегда правильными.

Какой звук чаще всего слышим?

Цель. Развитие фонематического слуха, умения выделять из потока речи часто повторяющийся звук.

Оборудование. Набор коротких стихотворений, в которых часто повторяется один и тот же звук.

Ход игры.  Учитель произносит стихотворение, а ученики хором называют звук, который чаще  всего слышим.

Примерный дидактический  материал.

У Сени и у Сани в сетях сом с усами.

Зоиного зайку зовут Зазнайкой.

Ученик учил уроки-

У него в чернилах щеки.

Мороза моржи не страшатся,

Моржи на морозе резвятся.

Про пестрых птиц поет петух,

Про перья пышные, про пух.

Гусь Гога и гусь Гага

Друг без друга  ни шага.

Белый снег, белый мел,

Белый заяц тоже бел.

Скажи потише: «Шесть мышат,-

И сразу мыши зашуршат.

Щеткой чищу я щенка,

Щекочу ему бока.

Кот копеек накопил, 

Кошке козочку купил.

Кто в домике живет?

Цель. Развитие умения определять наличие звука в слове.

Оборудование. Домик с окошками и кармашком  для выкладывания картинок; набор предметных картинок.

Ход игры. Учитель объясняет, что в домике живут только звери                 ( птицы, домашние животные), в названиях которых есть, например, звук [ л ]. Надо поместить этих животных в домик. Учащиеся называют всех изображенных на картинках животных и выбирают среди  них те, в названиях которых есть звук  [л] или  [л]. Каждая правильно выбранная картинка оценивается игровой фишкой.

Примерный  дидактический материал. Еж,  волк,  медведь,  лиса,  заяц, лось,  слон,  носорог,  зебра,  верблюд,  рысь.

Подбери пару.
Цель. Развитие умения подбирать похожие по буквенному составу слова; сравнительный анализ слов.

Оборудование. По шесть карточек со словами у каждого ученика.

Ход игры. Учащиеся составляют пары слов так, чтобы в каждой паре одно слово отличалось от другого одной буквой. Выигрывают первые пять учеников, правильно подобравшие пары слов. Каждый ученик должен уметь объяснить, чем отличаются слова в любой паре.

Примерный  дидактический материал.

Слова: пар-парк, кот- крот, роза- гроза, рот-крот, сук- стук, ком- корм, каска- краска, зал- звал, лещи- клещи, бор- борщ, ужи-лужи, ужи- ужин, утка- шутка, кран- экран, лапа-лампа, усы- бусы, осы- косы, сорок- сорока, стол- ствол, так- танк, сон- слон, сор- спор, дал-ждал.

                                       Звуки гласные и согласные

Найди место.
Цель. Закрепление знаний о гласных и согласных звуках.

Оборудование. Предметные картинки; два кружка , синий и красный, у каждого из учеников.

Ход игры. Учащиеся раскладывают картинки под синим или красным кружком в зависимости от того, с гласного или согласного звука начинается название картинки. Выигравшими считаются первые пять учеников, верно выполнивших работу.

Лото.

Цель. Закрепление знаний о гласных и согласных звуках.

Оборудование. Большие карточки лото, разделенные на три квадрата, в каждом квадрате написано слово; синие и красные квадраты, которыми нужно будет закрывать слова; предметные картинки.

Ход игры. Учащиеся получают карточку лото и четыре квадрата ( два синих и два красных). Учитель показывает картинку, учащиеся ищут в своей карточке это слово  и закрывают его  в зависимости от начальной буквы либо синим, либо красным квадратом. Выигрывает тот, кто первым правильно закрыл все слова.

Примерный дидактический   материал.

Слова: 1) ложка, яблоко, пенал; 2) яблоко. Вилка. Ослик; 3) ослик, ложка, апельсин; 4) апельсин, вилка, пенал; 5) ножик, арбуз, тарелка; 6) арбуз, апельсин, тарелка; 7) медведь, шапка, автобус; 8) шапка, яблоко, троллейбус; 9) заяц, автобус, медведь; 10) троллейбус, юла, заяц; 11) полка, катушка, дятел; 12) дятел, юла, полка; 13) катушка, автобус, собака; 14) якорь, ежик, барабан; 15) собака, баран, якорь; 16) ежик, утюг, заяц.

                                    Звонкие и глухие согласные
Чья команда победит?

  
Цель. Дифференциация звонких и глухих согласных.

Ход игры. Учитель вызывает шесть учеников и делит их на две команды. Каждая подбирает себе название: одно начинается с глухой согласной, другое – со звонкой, например: «Заря» - «Смена», «Динамо» - «Торпедо», « «Буревестник» - «Пионер» и т.д. Остальные дети – болельщики той или другой команды. Учитель объясняет, что команда «Заря» будет называть слова, начинающиеся со звонкой согласной, а команда «Смена» - с глухой. Болельщики помогают команде, если кто-то из ее членов допустит ошибку или долго не может подобрать слово. За каждый правильный ответ команде и болельщикам насчитываются очки.

Домино.

Цель. Развитие умения выделять первый согласный в слове и определять его по глухости / звонкости.

Оборудование. Домино с картинками: ваза- кукла, кукла- флаг, флаг- гуси, гуся- дыня, дыня-туфли, туфли- сова, сова- бусы, бусы- заяц, заяц- пальто, пальто-жук, жук- шишка, шишка-пусто – в таком количестве, чтобы каждому ученику хватило по три штуки; наборное полотно.

Ход игры. Учитель берет пластинку домино «ваза – кукла» и ставит его на наборное полотно. Остальные домино перемешиваются и раздаются по три штуки каждому ученику. Ученики ищут у себя пластинку с картинкой «кукла». Кто нашел, поднимает руку. Учитель спрашивает первого поднявшего руку. Отвечающий должен выделить в слове кукла начальный звук, определить его на звонкость или глухость. После этого он ставит пластинку на наборное полотно. Получается цепочка: «ваза- кукла, кукла- флаг». Теперь ученики ищут картинку «флаг» и т.д. Работа продолжается до тех пор, пока в конце не окажется пластинка «пусто». Выигрывает тот ученик, у которого осталось на парте меньше пластинок  домино.

                                                 Твердые и мягкие согласные

Загадки.

   
Цель. Развитие умения отгадывать загадки и различать твердые и мягкие согласные в начале слов-отгадок с последующей записью.

Белый камушек растаял-                                     Был сперва водой, потом

На доске следы оставил.                                      Прочным сделался мостом.

                                  (Мел)                                                                        (Лед)

Пушистой маленькой хозяйке                             Длиннохвостые крошки

Морозы не страшны:                                             Боятся кошки

Приберегла она на ветках                                                                   (Мышки)

Сушеные грибы.

                              (Белка)

За долиной на просторе                                  Зверь забавный сшит из плюша:

Он стоит зимою голый.                                         Есть и лапы, есть и уши.

Лето начинается-                                                    Меду зверю дай немного

В зелень одевается.                                                И устрой ему берлогу.

                         (Лес)                                                                                 ( Мишка)

Его бьют, а он не плачет,

Веселее только скачет.

                                     (Мяч)

Слог
Слог-шаг.

Цель. Развитие умения подбирать слова с заданным количеством слогов.

Ход игры. 

1 вариант. Учитель дает каждому ученику задание: «Сделай два шага вперед!», «Сделай три шага вперед!», «Сделай шаг вперед!».

Ученик должен вспомнить слово из стольких слогов, сколько шагов ему предложено сделать, и четко произнести его по слогам так, чтобы каждому слову соответствовало произнесение одного слога.

Игровой жетон вручается правильно «прошагавшему» слово.

2 вариант. Оборудование. Предметные картинки.

Ход игры. Все ученики получают по одной картинке. Представитель каждого ряда с поднятой картинкой делает столько шагов. Сколько слогов в слове.

Выигрывает тот ряд, кто больше названий картинок «прошагал» верно.
Перевертыши.
Цель. Развитие умения составлять слова из слогов; накопление в памяти слоговых образов.

Оборудование. Карточки со слогами (4-6) у каждого ученика.

Ход игры. Учитель называет по отдельности два слога. Ученики берут карточки со слогами и составляют из них сначала одно слово, потом, переставив слоги, другое. Выигрывают те, которые ответят. Какие два слова получились.

Примерный материал. Слоги: сос, на; чай, ка; вес, на; ка, мыш; бан, ка; ни, тка; ра,но; на, ши; ка, кой.
Телеграф

Цель. Развитие умения делить слова на слоги.

Ход игры.

I вариант. Учитель говорит: «Дети, сейчас мы с вами поиграем в телеграф. Я буду называть слова, а вы их по очереди будете передавать по телефону в другой город». Первое слово учитель произносит по слогам, сопровождая его хлопками. Если ученик неправильно выполнил задание, телеграф ломается : все дети начинают потихоньку хлопать в ладоши. Испорченный телеграф нужно починить, т.е. произнести слово правильно по слогам и отхлопать.


Ученик, правильно выполнивший задание или исправивший ошибку товарища, получает фишку. Выигрывает тот ряд или те ученики, кто был мастером или у кого больше фишек.

II вариант. Учитель говорит: «Сейчас мы с вами будем отгадывать слова. Я не назову их, а только передам по телеграфу: отстучу количество слогов. Вы должны подумать и сказать, какие это могут быть слова». Назвавший сразу два-три слова становится телеграфистом или получает флажок ( по договоренности)


Кто быстрее 

Цель. Развитие умения определять количество слогов в слове.

Оборудование. Слова, записанные на доске в два-три столбика (по количеству рядов).

Ход игры. Ученики по одному с каждого ряда выходят к доске и отмечают цифрой против слова в своем столбике количество слогов в нем. За каждое правильное указанное количество слогов ряд получает очко. Дополнительные очки насчитываются за найденные у соперника ошибки.

        Зоопарк.

Цель. Развитие умения подбирать слова с заданным количеством слогов.

Оборудование. Три кармашка, на каждом нарисована клетка для зверей, под кармашками графическое изображение слогового состава слов ( первый кармашек - один слог, второй- два слога, третий –три слога); карточки с изображением животных и их названиями.


Ход игры. Учитель говорит, что для зоопарка сделали новые клетки. Ребятам предлагается определить, каких зверей в какую клетку можно посадить. Ученики по порядку выходят к доске, берут карточку с изображением животного, прочитывают его название по слогам и определяют количество слогов в слове. По количеству слогов они находят клетку для названного животного и кладут карточку в соответствующий кармашек.

Примерный дидактический  материал. Слон, верблюд, тигр, лев, медведь, крокодил, носорог, волк, лиса, жираф, лось, шакал, заяц, барсук.

Отгадайте, кого я называю?



Цель. Развитие умения подбирать слова с заданным количеством слогов.
Ход игры. Учитель предлагает встать тем детям, чьи имена состоят из стольких слогов, сколько хлопков он сделает. Например: учитель хлопает три раза, учащиеся считают, после чего должны встать Се-рё-жа, Ма-ри-на, Та-ма-ра и т.д.

Собери слова.


Цель. Развитие умения составлять слова из слогов; накопление в памяти слоговых образов.


Оборудование. Карточки со слогами.


Ход игры. Учитель пишет на доске слог ва и раздает по одной карточке каждому ученику. Ученики по порядку выходят к доске и прикладывают свою карточку к написанному слогу так, чтобы получилось слово. В конце игры учитель предлагает записать в тетрадь запомнившиеся слова по словам.

Выигрывает тот, кто правильно и больше всех записал слов.

Примерный  дидактический материал. Слоги: тра, дро, сло, та, за, гон, со, сла, сли, бук, тык, сле,  спра, и, хал, клюк.
Домино.

 Цель. Развитие умения составлять слова из слогов; накопление в памяти слоговых образов.

Оборудование. У каждого ученика по шесть пластинок домино
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одно домино у учителя:   
	
	  тра


 ; наборное полотно.
Ход игры. Учитель ставит на наборное полотно свою пластинку, первый слог которой образовал бы с данным слогом слово. Кто первый нашел такую пластинку, выставляет ее на наборном полотне и прочитывает получившееся слово. К оставшемуся слогу учитель предлагает подобрать такой, чтобы опять получилось слово, и т.д. Игра заканчивается пластинкой «пусто». Выигрывает тот, у кого на парте осталось меньшее количество пластинок.

Точка

Цель. Развитие умения быстро составлять и прочитывать слова со сходными слоговыми структурами.

Оборудование. Карточка  со словом точка; карточки со слогами  ве, кле, ни, лен, кис, кар, фор, кур, лас, кос, у, коф, се –у каждого ученика по одной.


Ход игры. Учитель предлагает детям добавить к слову точка свой слог так, чтобы получилось новое слово. Ученики прочитывают получившиеся слова: ве-точка, клее-точка, ни-точка, лен-точка, кис- точка, кар-точка,фор-точка, кур-точка, лас-точка, у-точка, коф-точка, шу-точка, се-точка.


Игра идет на соревнование . Выигрывает ряд, который правильно составит слова.

Мягкий знак на конце и в середине слова.

Пять названий.

Цель. Закрепление написания слов с мягким знаком; развитие умения дифференцировать твердые и мягкие согласные.

Оборудование. Таблица с изображением животных.

Ход игры. Учащиеся называют животных, затем записывают в тетрадь только пять из этих названий. Слова нужно выбирать такие, в которых звуков меньше, чем букв (только те, что оканчиваются на мягкий  согласный).


Представители каждого ряда проверяют правильность выполнения правил игры рядом-соперником. Правильное выполнение поощряется  индивидуальным игровым жетоном. Выигрывает ряд, получивший больше жетонов.

Примерный материал. Лось, волк, хорь, слон, крот, олень, рысь, лев, медведь, тигр, гусь, конь, лань, носорог.

 Выйди на крылечко - назови словечко.


Цель. Активизация словаря на изученное правило.


Оборудование. Карточки с парами букв: рь, сь, ть, нь, ль.


Ход игры. Ведущий показывает всем по порядку одну и ту же карточку и предлагает: «Выйди на крылечко- назови словечко». Ученик встает и называет слово с требуемой орфограммой. Если ребенок не смог назвать слово, он «не выходит на крылечко», т.е. садится на место, а ведущий предлагает назвать слово со следующей парой букв представителю другого ряда.


Игра продолжается до тех пор, пока за партой не останется сидящим ни одного ученика. Если же в игре окажутся ребята, не сумевшие назвать ни одного слова, тогда можно подвести итоги игры по рядам. Выигрывает ряд, у которого осталось меньше сидящих учеников.

Фанты.

Цель. Расширение круга слов на изучаемое правило; отработка умения объяснять их написание.

Оборудование. Коробка с фантами; набор карточек с картинками определениями различных предметов или явлений.

Ход игры. Класс делится на две команды. Учитель предлагает одной из них карточку с выражением, которое нужно заменить словом, содержащим изучаемую орфограмму. Если слово найдено и правильно объяснено, отвечающий берет из коробки фант. Если первая команда не может дать правильного ответа, учитель обращается с той же карточкой к ее соперникам и за правильный ответ награждается их фантом. Право же первой команды на очередной ответ не теряется. По окончании игры производится подсчет фантов и выявляется победитель.

Комментарий для учителя. Право оценивать ответы можно предоставит противоположной команде. Если соперники дали ошибочную оценку, они возвращают в коробку один фант.

Примерный дидактический  материал.

Часть растения под землей (Корень)

Часть лестницы, на которую ставят ногу. (Ступенька)

Рабочий, который делает металлические изделия. (Токарь)

Кусок ткани, которым покрывают стол. ( Скатерть)

Число, больше шести, но меньше восьми. ( Семь)

Первый месяц года. ( Январь)

Домашнее животное, на котором ездят или возят что-нибудь. (Лошадь)

Площадка со ступеньками перед входом в дом. (Крыльцо)

Широкая аллея в середине улицы. (Бульвар)

Часть суток (День)

Хвойное дерево с короткими иглами. (Ель)

Урок физических упражнений ( Физкультура) 

                                                                Приложение 3
Урок 44.

Путешествие в сказку «Рукавичка»

Тема: Обозначение мягкости согласных звуков на письме буквами “е”, “ё”, “и”, “ю”, “я”.

Цели: 

· сформировать умение распознавать твердые и мягкие согласные звуки, обозначать на письме мягкость согласных звуков последующими гласными буквами “е”, “ё”, “и”, “ю”, “я”; 

· развивать внимание, логическое мышление, речь учащихся; 

· воспитывать интерес к предмету. 

Оборудование: рисунки, рукавичка, мышка, лягушка, зайчик, лисичка, волчок, кабан, медведь.

Ход урока
I. Организационный момент.
Кому-то сказки надоели, 
А кто-то сказками пленен.
И самый лучший наш урок
Начнем с знакомых нами сказок.

II. Сообщение темы урока.
У.: Ребята, сегодня  у нас с вами необычный урок, а урок-путешествие. Сегодня каждый из вас может стать героем известной сказки «Рукавичка». 

 Я напомню вам начало сказки. Слушайте, внимательно!

У.: Шел дед лесом, а за ним бежала собачка. Шел дед, шел да и оборонил рукавичку.

У.: Ребята, давайте поможем героям этой сказки занять места в рукавичке. 

Для этого придется думать, писать красиво, экономить время и правильно выполнять все задания. А кто первым заселился в рукавичку узнаете, если отгадаете загадку. 

Загадка.
Под полом скребусь,
А кошки боюсь. (Мышка)
Д.: Мышка.

У.: Правильно! Это мышка-поскребушка. Она проведет с нами минутку чистописания.

Давайте красиво запишем все гласные буквы, но сначала назовем их.

Д.: А, О, И, У, Ы, Э, Я, Е, Ё, Ю. ( Дети записывают буквы)

У.: Ребята, подумайте, какие гласные смягчают согласные звуки?

Д.: Это буквы и, е, ё, ю, я. 

У.:  Правильно

У.: Запишем слоги с указанными буквами: ри, ре, рю, ря.

 У.: Молодцы! Справились с заданием.

             Буквы и,ю,я, ё,е –

             это буквы гласные.

            С ними дружат на письме

             Мягкие согласные.

Сегодня на уроке будем говорить об обозначении мягкости согласных звуков на письме буквами “е, ё, и, ю, я”.

У.: А теперь отгадайте, кто следующий заселился в рукавичку.

Загадка
Скачет зверюшка,
Не рот, а ловушка.
Попадет в ловушку
И комар и мушка. (Лягушка)
Д.: Лягушка.

У.: Правильно. Это лягушка – попрыгушка. Лягушка просит вас  выполнить упражнение 15 на с.82 

У.:  Рассмотрите картинки и  напиши  названия предметов.

Д.:  Тарелка, чайник, миска, вилка, шляпа, кепка, шлем

 У.: Подчеркните мягкие согласные. Произнесите их.

     Какие гласные буквы написаны мягких согласных?

Д.: Е, И, И,И,Я,Е

У.: А теперь, ребятки, слушайте следующую загадку.

Загадка

И ушаст, и глазаст,

И пугаться горазд.

Заберется в куст – и спит,

Кочерыжку съест – и сыт. (Заяц)
Д.: Зайчик.

У.: Правильно! Зайчик просит вас назвать имена своих одноклассников

Д.: Катя, Сережа, Света, Оля, Лёня, Валя и т.д…

У.: А как пишутся имена людей?

Д.: Имена людей пишутся с заглавной буквы.

У.: Запишите эти имена самостоятельно в тетрадь и подчеркните мягкие согласные буквы.

У.: А кто следующим заселился в рукавичку, узнаете, отгадав загадку.

Загадка
Хвост пушистый,

Мех золотистый,

В лесу живет, 

В деревне кур крадет. (Лиса)
Д.: Лисичка.

У.: Правильно! Это лисичка-сестричка.

Лисичка просит вас  выполнить упражнение 16 на с. 83.

-  Прочитайте загадки. Подберите картинки-отгадки к каждой загадке.

1) Я все знаю, всех учу, а сама всегда молчу. (Книга)

2) Стукнешь о стенку – я отскочу, бросишь на землю – я подскочу.(Мяч)

3) Не птица, а с дерева на дерево летает. (Белка)

4) На дне, где тихо и темно, лежит усатое бревно. (Сом)

У.: Запишите отгадки только тех загадок, в которых есть мягкие согласные.  Подчеркните гласные, обозначающие мягкость согласных.

IV. Физкультминутка.

Мы трудились очень много

Отправляемся в дорогу.

(ходьба)

Побываем тут и там,

Поглядим по сторонам.

 (повороты корпусом)

Мы попрыгаем немного

(прыжки)

И пройдемся по дорогам.

(ходьба)

За столы садимся дружно-

Нам теперь учиться нужно.
V. Закрепление пройденного материала.
У.: Отгадайте, кто следующим заселился в рукавичку.

Загадка

Кто зимой холодной

Бродит злой, голодный?  (Волк)
Д.: Волк.

У.: Правильно!  Волк просит нас прочитать по ролям разговор рыжего кота и серой мышки из упражнения 17, с. 83.  и  выполнить задание 2.

У.: Молодцы, правильно выполнили задание! 

У.: А теперь слушайте следующую загадку.

Загадка
Возле дуба острым рылом
Деловито землю рыл он.
Видно желуди искал,
Я пугать его не стал.
Не спугнул и мой Полкан
Очень грозен был... (Кабан)
Д.: Кабан.

У.: Верно. Это кабан-клыкан. Он просит вас прочитать и правило.

Когда гласные буквы е, ё, ю, я, и стоят после согласных, то они обозначают не только гласный звук, но и показывают, что стоящая перед ними согласная буква обозначает мягкий согласный звук.
( Дети читают правило)
У.: Ребята, отгадайте, кто следующим заселился в рукавичку.

Загадка
Хозяин лесной
Просыпается весной,
А зимой под влажный вой
Спит в избушке снеговой. (Медведь)
Д.: Медведь

У.: Верно. Это медведюшка-батюшка. Он просит вас выполнить упражнение 18 на с.84.

Задание.1. «Буквы спорят». Прочитай  чистоговорку. Четко произнеси твердые и мягкие согласные.

Люда куклу  любит, любит приголубит. 

У.: А теперь  красиво запишите эту чистоговорку, правильно выбирая гласные буквы.

У.: Молодцы, ребятки, справились с заданием! В рукавичке – семеро стало, да так тесно, что рукавичка разорвалась. Высыпались звери да врассыпную по лесу.

VI. Итог урока.
У.: Наше путешествие завершено. 

- Что нового вы узнали на уроке?

-  Какие гласные пишутся после мягких согласных?

- Какие гласные пишутся после твердых согласных?

-  Большое всем спасибо! Вы очень хорошо работали на уроке.

VII. Домашнее задание.

Повторить правило на с.79, упр. 13, с.82 по заданию

Урок 66.

Тема урока: Парные звонкие и глухие согласные.

Цель урока: познакомить учащихся с понятием «звонкие и глухие согласные»; учить различать звонкие и глухие согласные.

Задачи:

1) образовательные: формирование представления о парных согласных звуках и буквах, их признаках; развитие умения вычленять нужный звук, обозначать его буквой, писать эту букву; обучение каллиграфическому письму; обучение связанной речи в форме монолога и диалога.

2) коррекционно-развивающие:   развитие слухового и зрительного восприятия, внимания, памяти, навыков грамотного письма;  развитие речи и обогащение словарного запаса

3) воспитательные: формирование положительной мотивации к урокам письма и развития речи;  воспитание аккуратности  и трудолюбия при выполнении записей на доске и в тетради. 

Ход урока.

1.     Организационный момент.

II. Актуализация опорных знаний.

-  Что такое алфавит? Назовите буквы алфавита.

-  На какие две группы делятся все звуки?

-  Назовите гласные. При помощи чего они образуются? (При помощи голоса)
-  А согласные? ( При помощи шума –глухие, при помощи шума и голоса – звонкие)

III.  Изучение нового материала.

Парные согласные в гости пригласи,

Четко их по парам ты произнеси:

п-б, ф-в, к-г, т-д, ш-ж, с-з.

Ладошку к горлу подставляй,

Глухой и звонкий различай.

1) Чтение слов с доски.

ГОРА – КОРА                                 СУП   -  ЗУБ

ДРОВА – ТРАВА                           ЖИТЬ – ШИТЬ

БОЧКА – ПОЧКА                           ВЕНЯ -  ФЕНЯ

  -  Выделите первый звук каждого слова.

  -   Давайте понаблюдаем над произношением выделенных звуков.

( На основе артикулирования звуков и их сопоставления учащиеся с помощью учителя устанавливают, что  звуки [б]  ,[ в] ,  [г ] ,   [ж] , [ з ],[ д]  - звонкие,  а звуки  [ п ],[ ф], [ к ], [ ш ], [с] , [т ]- глухие.

 -  Ребята,  давайте откроем учебник на с. 110  отчетливо прочитаем буквы парами и запишем их.
-   Хорошо. 

-  Когда-то в детстве мы с товарищем увлекались игрой в секретных агентов, писали друг другу зашифрованные донесения. Прошло много лет. Мы выросли. И вот однажды в почтовом ящике я обнаружила письмо с очень странным содержанием. Я долгое время думала, что оно означает. Спустя некоторое время я расшифровала его, вспомнив нашу детскую игру с заменой звонких согласных парными глухими и наоборот. Попробуйте и вы прочитать письмо. Для этого вам надо хорошо знать звонкие и глухие согласные. («Странное письмо» - игра-поручение)               ( Письмо записано на доске. Один ученик при помощи класса пытается расшифровать «странное письмо». В тетрадь дети письмо не записывают)

                        Приглашаю тебя на свадьбу дочери.
Том № жесть пот корой. Зелёная тверь налево. Дам будет много костей. Моя точка Дома в вате. Шаль, что из-за тел не могу тебя встретить.
- Молодцы справились с заданием.
2) Минутка чистописания. 

Письмо букв Бб, Пп и слогов с ними.

3) Физкультминутка.

IV. Закрепление.

Работа с учебником.

1.   Упражнение 6 с. 110.

- Прочитай слова. Назови выделенные согласные. Какие они – звонкие или глухие?

Колос - … .                                 Луша -   … .

Роса -   …  .                                 Почка -   … .
1) Замени выделенные согласные парными звонкими. Какие слова получились? Запиши.

2) Вставь нужные слова в предложения.

1.У пшеницы спелый … , у Наташи звонкий … . 2. По утрам на траве … . Мой любимый цветок -  … .

2. Упражнение 8 с.111.

1) Прочитай отчетливо буквы парами.

2) Объясни, какая разница в произношении звуков.

3) «Буквы спорят». Прочитай чистоговорку. Четко произнеси звонкие и глухие согласные.

4) Спиши. Выбирай, какую согласную писать.

3.    А теперь давайте немного поиграем. Наша игра называется   «Измените слово»  ( Цель: развитие умения выделять первый согласный звук в слове, характеризовать его по звонкости/глухости,  заменять  парным звуком)
Команды получают по 8 карточек со словами: балка, гости, горка, бить, зайка, блеск, жили; пыль, том, тоска, суп, сима, тима, шаль, шесть.

Игроки 1-ой команды по очереди говорят свои слова с начальным  звонким согласным, а игроки 2-ой команды должны заменить начальный согласный парным и сказать полученное слово. Затем команды могут поменяться ролями. Побеждает команда, допустившая меньше ошибок.
V. Подведение итогов урока.

- Чем отличается звонкий согласный от глухого?

          - Назовите парные согласные 

Выставление оценок за работу на уроке.

    VI. Домашнее задание.
 Правило с.110, упр.7 с.111 по заданию.
